L J Volume 10, Number 1, 2020
i F 10. kotet, 1. szam, 2020
Al /_ﬂ\\\_ ' Wi /\ttps://doi.org/10.24193/PedActa.10.1.4

VIRTUALIS TANULOKORNYEZETBEN HASZNALT
KULCSKEPESSEGEK VIZSGALATA
SZOASSZOCIACIOS MODSZERREL

STUDY OF CORE SKILLS USED IN A VIRTUAL
LEARNING ENVIRONMENT WITH WORD
ASSOCIATION METHOD

Kristof Zsolt

Abstract: Nowaday’s information society no longer can and does not even want to imagine their
everyday life without using the Internet. However, it cannot be said that everyone is ready to be able
to absorb knowledge independently. Second Life is one of the most popular virtual environments
which becomes the inevitable space for lifelong learning. We see open, sincere and growing
motivation towards learning processes that have helped with the opportunities of virtual
environments. This is reinforced by the active involvement of both the teacher and the students,
which is almost automatically required in the processes. At the University of Debrecen, | launched
a course in 2018 to test and transfer ten virtual core skills required for effective knowledge and use
of Second Life.

During my research | carried out a word association study, considering that the above mentioned
method is suitable for getting to know the students' knowledge structure and for exploring the ideas
contained therein. The word association test showed a stronger correlation between walking and
running, search and age based search, and mapping based pairs of skills. In addition, based on the
results, the ten virtual key skills were divided into two completely separate groups. In the course of
developing educational processes in virtual environments, transferring and practicing core skills is
definitely recommended independently of the curriculum.
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1. Bevezetés

Napjaink informéaci6s tarsadalma mar nem tudja és nem is akarja elképzelni mindennapjait az
internethasznalat nélkil. Ezzel egyltt nem mondhat6 ki az, hogy mindenki készen allna arra, hogy a
tudast 6nalldan legyen képes magéaéva tenni. A Second Life az egyik legnépszertibb virtualis tér. Tobbek
kozott Keelan és munkatarsai hatdroztdk meg azokat az eldnyodket, amelyeket a virtudlis vilagok a
hagyomanyos teriiletekhez képest biztositani tudnak. Ezeket a kovetkezOképpen foglaltak dssze:

A virtudlis terek hasznalata képes eltordlni a fizikai-foldrajzi hatarokat olyan szituacidkban, ahol a
kutatast végzo személyek és a vizsgalni kivant embercsoport egymastol messze talalhato a fizikai térben.

A kiilonboz6é médiacsatornak egyiittes felhasznalasaval, keverésével csokkentheték a koltségek.

Akar érzékenyebb, kényesebb témakat is allithatunk a beszélgetés fokuszpontjaba. Az anonimitast az
avatarokon (a virtualis térben iranyitandé entitdsokon) keresztil hasznalhatjuk fel.
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Osszekapcsolhatunk olyan személyeket, akik kiilonbozé érdeklddéstiek és a virtudlis tér nélkiil
egymassal csak kis valoszinliséggel kommunikalnanak (Keelan, Ashley, Morra, Busch, Atkinson és
Wilson, 2015).

A Debreceni Egyetemen 2018-ban szabadon valasztott kurzust inditottam, amelyet nyolcvan hallgatd
kivant teljesiteni, és amelynek keretében tiz virtualis alapképesség tesztelésére és atadasara kertlt sor.
A képességek a Second Life hatékony ismeretéhez és hasznalatahoz voltak szlikségesek. Kutatasaim
sorén szbasszociacios vizsgalatot készitettem, figyelembe véve, hogy a fent emlitett modszer alkalmas
a hallgatok tudasszerkezetének megismerésére és az abban szereplé oOtletek feltarasara.

A szobasszociacios vizsgalat er6sebb Osszefiiggést mutatott a gyaloglas és a futas, a keresés és az
életkoron alapul6 keresés, valamint a térképhasznalat alapi képességparok kozott. A fentieken tul az
eredmények alapjan a tiz virtualis képességet két teljesen kiilonallé csoportra siker(lt osztani.

2. Szakirodalmi attekintés

2.1. A Second L.ife vilaga

Oktatési folyamatok végrehajtdsa magyarazat és segitségnytjtas nélkiil nehezen képzelhetd el. Mindez
nemcsak a valds térben torténd tanitasi-tanulasi folyamatokra igaz, hanem a virtualis vilagban foly6
oktatas esetében is. Gamage és munkatarsai kutatasuk soran alanyaikat aszerint kiilénboztették meg,
hogy azok mennyire voltak a virtuélis terek hasznalatdban tapasztaltak. A csoportok véleménye eltért
abban, hogy mennyire valdszinii az érzelmi kapcsolat kialakuldsa tanuld és tanar kozott, viszont a
csoportok egyetértettek abban, hogy a platformok hasznalata el6nyt jelent a tanulds soran. Azt is
hasonl6an lattak, hogy a virtualis val6sagok oktatasi hasznositasa egyre szélesebb kérben ajanlott, és
foleg a félénkebb diakok talalhatjadk meg benne a nyilvanvalo elényoket (Gamage, Tretiakov és Crump,
2011). Hammick és Lee vizsgalta is a félénkebb, visszahiz6ddbb felhasznalokat és azt a kdvetkeztetést
tudtak levonni, hogy a fenti tipusd személyek kevésbé taldljak magukat kényelmetlen szituaciokban
virtualis térben, ellentétben a mindennapok helyzeteivel. Mindez nem jelentette feltétlenul azt, hogy
elkezdtek jobban bizni kommunikacios képességeikben, de az mindenképpen igaz volt, hogy a
kommunikacids koriilmények megértésében segitették Oket a virtualis térben alkalmazott lehetéségek
(Hammick és Lee, 2014).

A Second Life virtualis tere az élethosszig tartd tanulas megkertlhetetlen szinterévé kezd valni. A
virtudlis tér lehetdségeivel segitett tanuldsi folyamatok felé nyilt, dszinte és novekvd motivaciot lehet
érzékelni, ezt tovabb erdsiti a folyamatokban szinte automatikusan megkdvetelt aktiv részvétel mind a
tanar, mind a tanulok részérdl (Aristeidou és Spyropoulou, 2015).

A hagyomanyos tanitasi-tanulasi szokasokat a virtualis vildgok haszndlata visszafordithatatlanul
megvaltoztatta. Megfeleld koriilményekkel rendelkeznek egy kezdd tanuld szamara is, hiszen tobb
elényiik van: alacsony koltségli, j0 mindségli, tavolbol is elérhetd, biztonsagos, fejlett a digitalis
kornyezet. Hatassal vannak a tanulok Onmenedzselési képességeire, novelik a gyakorlatorientalt
feladatokban valo részvételiiket, erdsitik az értelmi fejlédést (Pellas, Kazanidis, Nikolaos és Georgia,
2016).

Greenwald és kollégai két nagy kategoriaba rendszerezték a virtualis tanulékornyezeteket az altaluk
biztositott elényok szerint. Az elsé kategériaba tartoznak azok a terek, amelyek segitségével a
felhasznalok az egymas kozotti kdlcsonhatasokra fékuszalhatnak, mig a masik kateg6riaban olyan terek
vannak, amelyekre nézve maga a kdrnyezet garantalja az egyedi lehetdségeket (Greenwald, Kulik,
Kunert, Beck, Fréhlich, Cobb, Parsons, Newbutt, Gouveia, Cook és Snyder, 2017). Az éaltalam
elkészitett tanulokdrnyezet, melynek kialakitasakor figyelembe vettem, hogy a képességek szintjét mérd
feladatok egymasra épuljenek, a megjelenés pedig felhasznaldkézpontu legyen (Santos és Boticario,
2015) a masodik kategériaba sorolandé.
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2.2. Szbasszociacios vizsgalatok Magyarorszagon

Revéakné Markoczi Ibolya és Toth Zoltan 2015-ben adta ki Osztalytermi kutatas cimii konyvét. Kivalo
segédletet kapunk ebbdl a munkabol, még akkor is képesek lehetiink véghezvinni egy sz6asszociacios
vizsgalatot, ha kordbban ezt a kutatdsi technikat nem is alkalmaztuk. A fogalmak, hivoszavak
kivalasztasa sordn ajanlott olyanokat alkalmazni, amelyek egy jol kortlhatarolhatd tudastér elemeit
képezik. Erre azért kell figyelni, mert ilyen tervezés esetén van arra esélyiink, hogy a hivészavakra kdzos
asszociaciokat kapjunk. Pozitivum, ha nemcsak azonos szdfajokbol &ll a hivészavak listaja. A
hivoszavak szamat harom és tiz kozé szokas elhelyezni, habar felsé hatir nincs megallapitva. A
vizsgalatot leggyakrabban irdsban szokés elvégezni. A kivéalasztott hivoszavakat — véletlenszerit modon
— annyi lapra irjuk fel, ahany f0s a vizsgalt mintank. A tanulok leggyakrabban egy percet kaphatnak
arra, hogy a lap tetején olvashat6 hivoszoval kapcsolatos asszociacidikat egymas ala a lapra felirjak. Az
1d6 letelte utan at kell 1épni a kdvetkezo lapra és a kovetkez6 hivoszora, visszalapozni pedig nem szabad.
A valaszok kiértékelését tanulonként kell elvégezni. A hivoszavakra kapott asszociaciokat paronként
Osszehasonlitjuk. A tobb fogalmat tartalmazoé lista elsé fogalma kapja a legnagyobb rangszamot. Ez
maga a hivoszo lesz. Az ide tartozo tobbi fogalom egyre csokkend rangszamot kap, és a legutolso
asszociacio kapja az egyes rangszamot. Ugyanigy kell eljarni a masik fogalomhoz tartozo lista esetén
is, de a rangszamok kiosztasat itt is az el6bbi rangszammal kezdjiik, mert a két lista viszonylataban a
leghosszabb lista ennyi fogalmat tartalmaz. Ennek megfelel6en a hivofogalom fogja kapni a legnagyobb
rangszamot, majd egyre csokkend rangszamok kovetkeznek. Ezutan a két listaban kozdsen el6fordulod
fogalmak rangszamait paronként ésszeszorozzuk és 0sszegezziik, végul elosztjuk a teljes egyezésnek
megfeleld szorzatosszeg eggyel csokkentett értékével. Az igy kapott hanyados természetszeriileg 0 és 1
koze fog esni, és értéke minél nagyobb, annal szorosabb kapcsolat van a két vizsgalt hivofogalom kozott.
Ez a hanyados, a kapcsolati egyitthato (relatedness coefficient, RC) jellemzi a két hivé fogalom kozotti
kapcsolat erésségét (Revakné Markoczi és Toth, 2015).

2009-ben Kluknavszky Agnes és Toth Zoltan kérnyezeti kémidval kapcsolatos kutatas program
részeként alkalmazott szdasszociacids tesztet kiilonbozé kora tanuldk levegdszennyezéssel kapcsolatos
fogalmi rendszerének vizsgalataban. Altalanos- és kozépiskolas tanulok savas esével, iiveghazhatéssal
és 0zonréteg elvékonyodasaval kapcsolatos fogalmait monitoroztak. Az eredmények azt mutattak, hogy
az aktualis tananyag er0sebben, frissebben mutatkozott meg a tanuldk fogalmi hal6jaban. Az életkor
elérehaladtaval a hivofogalmak kapcsolata egyre erésebb lett, és egyre pontosabb és tobb, a tudomanyos
ismereteket egyre jobban megkozelité valaszszavakat produkaltak a gyerekek. A természettudomanyos
elképzeléseknek nem megfeleld asszociaciok hasznalata abban segitett, hogy sikeriilt felszinre hozni a
tanulok e témakorben meglévo tévképzeteit. A szdasszocidcids tesztet a kutatok alkalmasnak talaltak
kiilonboz0 tanuldcsoportok tuddsszerkezetének Osszehasonlitdsara és a fogalmi fejlédés kimutatisara
(Kluknavszky és Toth, 2009).

Kovacs Laszlo, Orosz Katalin és Pollner Péter 2012-es kutatasi tevékenysége a kiilonleges nevii
Agykapocs-projekt megalkotasat célozta. Az asszociacios adatgyijtéshez felhasznaltak a jelenkor
lehetdségeit. Szdasszociacids adatokat gyiijtottek internethasznaldktol, az asszociacidk megadasdban
barki részt vehetett. A felhasznalonak mindenekel6tt regisztralnia kellett a rendszerben azért, hogy
bizonyos statisztikai adatokat megadjon. A kutaték eredményként fogalmaztdk meg azt, hogy a
halézatelméleti vizsgalati mddszerek segitségével ki tudtdk mutatni, hogy az asszociaciokbdl létrehozott
adatbazis halézata elsésorban kisvilag-karakterti és skalafiiggetlen jellemzdket hordoz. Kiilonbséget
tapasztaltak nok és férfiak asszociacios halozatainak vizsgalata soran, valamint azt is megéallapitotték,
hogy a szorosan 0sszekapcsolt csoportok gyors valaszai a csoportok kdzos elemei (Kovacs, Orosz és
Pollner, 2012).

Kovacs Laszl6 2013-as munkajaban foként a mentalis lexikon témakorét vizsgalja. A teljesség igénye
nélkiil a kovetkezoket allapitotta meg err6l a fogalomrol. A mentalis lexikon kutatasa a
pszicholingvisztika kutatasi tertletei kdzé tartozik. A mentalis lexikonnak, mas szavakkal agyi
szOtarnak a beszédprodukcios és beszédpercepcids folyamatokban egyarant szerepe van. Egyes kutaték
szerint a mentalis lexikon nem is egy meghatirozandé fogalom, hanem egy metafora, és ebbdl
kovetkezik, hogy meghatarozasa akar félrevezeto is lehet. A mentalis lexikon kutatasa altalaban nem
onmagaban torténik, hanem valamilyen aktivitassal van kapcsolatban. A lexikon kifejezés vagy a
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szbtarként valo meghatarozas mar énmagaban zavaro, hiszen egy szotar nem aktiv, hanem passziv targy.
A szerz0 arra a kovetkeztetésre jutott, hogy igen Iényeges a mentélis lexikonnal kapcsolatban annak
dinamikussagat, idobeni valtozasat kihangsulyozni (Kovacs, 2013).

Malmos Edina és Revakné Markoczi Ibolya 2015-ben a biologia témakorében alkalmazta a
szbasszociacids technikakat. Vizsgalatuk elsédleges célja a tanuldk konkrét fogalmakhoz kapcsol6do,
tipikusan biologiai tévképzeteinek feltérképezése volt. A kutatast hetedikes és nyolcadikos altalanos
iskolasok részvételével folytattak le. A szerzok gy talaltak, hogy a szdasszociaciés modszer alkalmas
a tanulok tudasszerkezetének megismerésére, az abban jelen 1év6 zavard tévképzetek feltarasara.
Ratalaltak azokra a fogalmakra, amelyeknek nem sikeriilt beagyazddni a tanulok belsd értelmezd
rendszerébe, lokalizaltdk azokat a teriileteket, amelyekhez kapcsol6dd ismereteknek az elsajatitasa nem
volt megfeleld. Arra jutottak, hogy a tévképzetes asszociaciok viszonylag gyengén kapcsolodnak a
tudomanyos fogalmakhoz, a tanul6k nehezen tudjak azokat megérteni (Malmos és Revakné Markdczi,
2015).

Séjané Gajdos Gabriella és Téth Zoltan tanulméanya altalanos iskolai és gimnaziumi tanulok
levegészennyezéssel kapcsolatos tudasszerkezetét vizsgalta szoasszociacios modszerrel. 7-12.
¢vfolyamos altalanos iskolai és gimnaziumi tanulok levegOszennyezéssel kapcsolatos fogalmainak
haldzatat kivantak feltarni a szerz6k. Eredményiil azt kaptak, hogy az egyes hivoszavakhoz kapcsolodo
asszociacios halok tébbnyire a 9-10. évfolyamig gazdagodnak, majd ezutan vagy stagnalas, vagy pedig
csokkenés mutatkozik az asszociaciok szamaban és gyakorisagaban. A hivofogalmakra adott kozos
asszociaciok alapjan megrajzolt fogalmi haloban is hasonl6 jellegzetesség volt megfigyelhetd. Talaltak
tévképzetre utalé kapcsolatokat is. A fogalmi halokban a tartalmilag helyes kapcsolatok mellett
felbukkantak a kovetkezd fogalmi megértési zavarra utalé kapcsolatok: Giveghazhatas— 6zonlyuk, savas
es6—0zonlyuk, savas es6— Uveghazhatas (S6jané Gajdos és Téth, 2017).

3. Kutatasi paraméterek, kutatasi modszerek

3.1. Tanulokornyezet és virtualis képességek

A Debreceni Egyetemen 2018-ban szabadon vélasztott kurzust inditottam, amely a Second Life
hatékony kezelési ismereteihez sziikséges virtualis alapképességek vizsgalatat és atadasat célozta meg.
A targy oktatdsa teljes egészében virtudlis térben, altalam kialakitott virtualis tanulékérnyezet és
ugyanitt elhelyezett virtualis tanuldstdmogatd eszkdzok segitségével tortént. Az  elkészilt
tanuldkornyezetet az 1. dbran szemléltetem.

1. &bra: A kutatas virtuélis tanuldkdrnyezete a Second Life-ban

A virtudlis térben hasznalt kulcsképességek csoportjat tiz olyan képesség alkotja, amelyeket -
tapasztalataim alapjan — szdmos esetben kell hasznalniuk a felhasznaloknak. A képességeket az altalam
korabban megalkotott és publikalt Second Life-alapti csomagbol valogattam, az alapvetébb, bevezetd
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tipust képességekre koncentraltam (Ollé és Kristof, 2014). Ezek a kdvetkezOk voltak: séta, futas,
repllés, lelilés, teleportalds, minitérkép kezelése, vilagtérkép kezelése, keresés, korosztalyos keresés,
kameramozgatas. A hallgatoknak a fenti tiz képességhez kapcsolddo feladatokat kellett megoldani a
virtudlis térben.

A virtudlis kulcsképességekkel kapcsolatosan szdasszociacios vizsgalatot végeztem. A tiz vizsgalt
képesség nevei voltak a hivoszavak, ezekkel kapcsolatban kértem nyolcvan hallgato véleményét. A
hivoszavakat véletlenszerli sorrendben kaptak meg a tanulok, egy percnyi idejiik volt arra, hogy szavakat
irjanak le az adott képességgel kapcsolatban. A vizsgalatot internet segitségével vittem végbe, egy olyan
szolgaltatas segitségével, ami biztositotta a szavak irasakor az egy perc limitidét. Osszesen 2479 szd
érkezett. A tiz képességet minden lehetséges modon parositva negyvenot kiilonbozé képességpart
vizsgaltam meg a nyolcvan hallgatd esetében. Igy 6sszesen 3600 dsszehasonlitast kellett megtennem. A
problémamegoldast Ggy gyorsitottam, hogy az egy hallgatéhoz tartoz6 dsszes széra nézve online
applikacio segitségével kigyljtottem a tobbszor eléforduld szavakat. Természetesen figyeltem arra,
hogy az egyes elnevezések is el6fordulhattak mas képességekhez kapcsolddva. Miutan ez megtortént,
csak azokat a szavakat kellett vizsgalnom, amelyek tobbszor is el6fordultak egy adott hallgatd
vélaszaiban.

3.2. Kutatési kérdések

Kutatdsom soran szoasszociacios vizsgalat segitségével kerestem a valaszt arra a kérdésre, hogy vannak-
e, és ha igen, milyen erdsséglick az egyes képességek kozotti kapcsolatok.

Kutatasi kérdéseimet a kdvetkezéképpen fogalmaztam meg.

Mely képességek kozott van erdsebb és melyek kozott gyengébb kapcesolat a szdasszociacios vizsgalat
szerint?

Kialakithatok-e a tiz virtualis kulcsképesség kozott tovabbi csoportok a szbdasszociacids vizsgalat
eredményeib6l adodo kapcesolatok erdsségének alapjan?

Milyen jellegi szogyakorisag kapcsolhaté az egyes virtualis kulcsképességekhez? Vannak-e
kilonlegesen sokszor megjelend szavak?

3.3. Alkalmazott modszerek

A felhasznalok a kapcsolatfelvételt, illetve a Second Life keretrendszerének letoltését, installalasat és
elinditasat kovetden egy szoveges bevezetdt kaptak, amiben roviden felvazoltam, hogy mi var rdjuk a
feladatmegoldasok soran. Ezutan beléphettek a virtualis tanulokdrnyezet teriiletére és képességenként
megkaptak az egyes feladatokat, amelyek megoldasara &t percet kaptak.

Az elsé vizsgalt képesség a séta volt, a tanulokornyezetben egy kijeldlt utvonalon kellett végighaladniuk
a felhasznaloknak az avatarjukkal. Felhivtam a figyelmiiket arra, hogy lehet6leg minél kevesebbszer
térjenek le az Osvényrdl. A futds felmérése soran ugyanez nehezebben volt kivitelezhetd, hiszen
gyorsabban kellett megtenniiik az utat. Az utvonal képe a 2. dbran lathato.

2. dbra: A séta és futas képességek mérését megvaldsitd virtualis eszkoz
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A repiilés nevii képesség elemzésekor a tanuloknak haromdimenzios utvonalon kellett a kurzorgombok
segitségével végighaladniuk, mig a teleportalas képessége alkalmazésakor ugyanezt az egér jobb
gombjanak hasznalatdval és a teleport opcid kivalasztasaval tették meg. A lellés képességével
kapcsolatos feladatparban az iilés opciot sajatithattak el a résztvevok, a megfeleld foteleket adott
sorrendben hasznalva. A vilagtérképen torténd kereséssel tudtak valaszt adni a résztvevok arra a
kérdésre, hogy az egyes — kérdésekben szerepld — szigeteknek mi az elnevezésiik, mig a minitérkép
hasznalataval arra kellett valaszt adni a tanul6knak, hogy egy adott szigeten, egy adott pillanatban éppen
hanyan tartézkodnak. Kilén vizsgaltuk a Second Life altalanos keresési funkcidit, valamint a
korosztalyos keresést, végiil pedig a kameramozgatasi képességeikrol adtak szamot a hallgatok,
melynek soran egy atlatszatlan hengerben talalhat6 kocka szinét kellett megallapitani.

4. Eredmények

4.1. A szbasszociacids vizsgalat eredményei

Az eredmények érdekes tényezokre vilagitottak ra. Mindenekel6tt, a leglényegesebb megallapitasként
tudom megfogalmazni, hogy a képességparok kozotti atlagos erdsségek alapjan a tiz kulcsképesség
teljesen diszjunkt médon két csoportba rendez6dott. Az egyik csoportba a séta, futas, repiilés, leiilés,
teleport, kameramozgatas képességeket tudtam sorolni, a masikba pedig a tovabbi négy, a minitérkép,
vilagtérkép, keresés és korosztalyos keresés keriiltek. Az elsé csoportnak a mozgas tipusa virtualis
kulcsképességek nevet adtam, hiszen mindegyik képesség kapcsolddott a mozgas folyamatahoz. A
masik csoport a keresés tipusu virtualis kulcsképességek nevet kapta, hiszen az ebbe a csoportba tartozé
négy képesség a keresés tevékenységhez kotddott. Ezen két csoportba tartozod alcsoportokat ajanlott
kilon-kiilon oktatni, érdemes a sorrendet is ugy megvalasztani, hogy az erésen k6t6d6 parok egymas
utan keriljenek bemutatasra.

A legerGsebb kotodés a séta—futas, a keresés—korosztalyos keresés és a minitérkép—vilagtérkép parok
kozott mutatkozott. Mindharom esetben nyilvanvald az ok, a képességparok képviseldit 1ényegileg
hasonl6 tényezOk alkotjak. A séta és a futds esetében az Utvonal, a keresés és a korosztalyos keresés
tekintetében maganak a keresésnek az elsddleges alkalmazasa, a minitérkép és a vilagtérkép
vonatkozasaban pedig a térképhasznalat testesitette meg a kozos nevezdt. Kozepes erdsségii kapesolatot
mértem a repllés—teleport, a keresés—minitérkép és a keresés—vilagtérkép parok kozott. A keresés és a
minitérkép valamint a keresés és a vildgtérkép kozotti kotédés nem volt meglepd, hiszen a térképek
kezelésekor valdjaban specialis keresést folytatnak le a felhasznaldk. A repilés és a teleport kozotti
kapcsolat viszont varatlanul ért. A virtualis térben kevéssé jartas személy érezheti Ggy, hogy a fenti két
képesség Osszetartozik, de a valésdgban ez nincs igy. Repiiléskor a hdrom dimenzio lehetdségeit teljesen
kihasznalva aktivan iranyitjuk avatarunkat, ahogy a séta és a futas alkalmazésakor. Teleportéalas esetén
viszont passzivan kovetjiik az eldre beallitott paramétereket €s avatarunk a beallitasi adatok alapjan
materializalddik a célkoordinatdkon. Tovabb gondolkodva, a két képesség kozotti kapcsolaton, a
gyorsasag tényezodje keriilt elétérbe. Mindkettd haszndlatakor gyorsan tudunk nagyobb tavolsagokat
megtenni, a felhasznaldkat ez a tény sarkallhatta arra, hogy hasonld szavakat irjanak a két képesség
neveinek hivoszavaira.
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3. bra: A mozgés tipusu virtudlis kulcsképességekre vonatkozo hivdszé-parositasok atlagolt eredményei
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A 3. és a 4. abran lathatoak a tovabbi emlitésre mélto kapcsolatok, a két csoport képvisel6it azért tudtam
kulon &brakon bemutatni, mert a csoportok szerepldi kozott érdemleges kapcsolat nem volt. Az 1.
tabladzatban szemléltettem azt, hogy milyen vastagsagu szakaszokkal jeldltem az egyes
intervallumokhoz tartozo kapcsolatok erdsségeit.

1 [ i
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4. dbra: A keresés tipusu virtualis kulcsképességekre vonatkozé hivészé-parositasok atlagolt eredményei

1. tAblazat: A 3-as és 4-es abran lathat6 hivoszo-parositasok eredményeihez tartoz6 jelmagyarazat

A kapcsolat
eréssége

0,000-0,018

A Kkapcsolat erdsségének szemléltetése

0,019-0,036

0,037 -0,054

0,055-0,072

0,073-0,090

|
0,091 -0,108 1

A 2. tablazatban az 6sszes képességparhoz tartozo dsszesitett atlageredményeket lathatjuk. A negyvenot
érték kozil sotétzolddel jeldltem a legnagyobbakat, amelyek a legerdsebb kapcsolatokat jelezték.
Vilagosabb zolddel szemléltettem a kozepesen erés Osszefiiggéseket. A tablazatot vizsgalva
szembetlind, hogy a kiemelt értékek a f6atlo mentén, de legalabbis annak kozelében helyezkednek el.
Ez alatamasztja a kutatasomban alkalmazott képességsorrendet, hiszen az erds kapcsolatot hordozo
parokat egymas utan, de legfeljebb egy képesség tanulmanyozasanak kdzbeiktatasaval vizsgaltam. A
jovore nézve is ajanlhatdo az alkalmazott sorrend, annyi kiegészitéssel, hogy a kameramozgatis
képességet célszerii a mozgashoz tartozd csoporton belll oktatni, hiszen mozgas tipusd virtualis
kulcsképességek csoportjahoz tartozo készségrol van szo.

2. tdblazat: Az egyes parositasok atlagolt eredményei

] ] ] ] Mini- | Vilag- | Koroszt. |Kamera-
Séta |Futds |Replilés |Lelles |Teleport | | = |Keresés ]
térkép |térkép keresés [ mozg.

Séta
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Futas i
Repiilés [0,014 [0,030
Leilés 0,030 |0,013 [0,011
Teleport |0,012 |0,023 -0,029
Mini-
0,007 0,010 |0,011 |0,006 |0,015
térkép
Vilag-
0,002 0,006 {0,008 [0,002 |0,017
térkép
Keresés (0,001 |0,012 [0,000 [0,011 [0,010
Koroszt. | 591 10,005 {0,002 [0,001 |0,004
keresés
r’f]f‘)?ge_ra' 0,020 0,029 [0,024 [0,013 |0,023 0,009 [0,013 0,010

4.2. A kulcsképességekhez kapcsolt szavak gyakorisagai

A szdasszociacios vizsgalat soran a képességekhez, mint hivoszavakhoz a nyolcvan résztvevo szamos
szOt kapcsolt. A 3. tablazatban a felhaszndlok altal beérkezett szavak Osszesitett tablazatat latjuk,
melyben a legkiemelked6bb gyakorisagh szavak szerepelnek. A tablazatban csak azokat a szavakat
jelenitettem meg, melyek legalabb tizenkétszer fordultak eld, ezzel kisziirve azokat a szavakat,

amelyeket csak néhanyszor emlitettek meg.

3. tablazat: A beérkezett szavak Osszesitett gyakorisagi el6forduldsa legalabb tizenkét eléfordulas esetén

sorszam | szé mennyiség sorszam | szé mennyiség
1. nehéz 38 15. ember 17
2. pihenés 34 19. kocka 15
3. taldlat 33 19. mozgas 15
4, utazas 32 19. hely 15
5. tajékozodas | 30 19. szam 15
6. kutatas 27 19. google 15
7. érdekes 26 24. kezdés 14
8. sziget 23 24. lassu 14
8. gyors 23 26. segitség 13
8. szabadsag 23 26. indulas 13
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11. konnyt 22 26. hasznos 13
11. térkép 22 26. kényelem 13
11. gyorsasag 22 30. latoter 12
14. informécio 19 30. vonal 12
15. vilag 17 30. balra 12
15. fotel 17 30. beszélgetés 12
15. szin 17 30. egyenes 12

A ,,nehéz” szot a szdasszociacios vizsgalat soran harmincnyolcszor hasznaltak, ez volt a leggyakoribb,
mely maris felhivja a figyelmet a kutatas soran &ltalam tapasztalt egyik legfontosabb kovetkeztetésre,
miszerint a virtualis kornyezetek hasznalata egy 0j felhasznalo szdmara nem magatol értetédd. Tehat ha
szeretnénk virtualis kornyezeteket bevonni az oktatasba, érdemes a hallgatokat felkésziteni annak
hasznalatara, bemutatni az alapvet6 funkciokat, hogy minél kevesebb tényez6 terelhesse el a figyelmet
az oktatasi anyagrol a tanulas sordn, a tanulok pedig ne ijedjenck meg az 0j kdrnyezettél. A masodik
sz6tol kezdve leginkabb az egyes feladatokra vonatkoz6 benyomasok tiikr6z6dnek, és nem annyira a
kornyezet egészére vonatkozé tapasztalatok. Ezeket a szavakat az egyes képességekre nézve kilon
elemzem, igy itt inkabb az altalanosabb szavakra koncentralok.

Altalanosnak tekinthetd a ,kutatds” sz, mely a hatodik helyen szerepel, huszonhét f6 alkalmazta. A
hallgatokat tajékoztattam arrdl, hogy egy kutatasban vesznek részt, igy valoszintileg ezért hasznalhattak
ezt a szOt tobben is. Kiemelkedé még a ,,gyors” szo a hetedik helyen, illetve ehhez kapcsolodoan a
»gyorsasag” szo a tizedik helyen, mely lényegében ugyanazt a jellemzét takarja. Ezen szavak a
kornyezet gyorsasagara utalhatnak, hiszen Iényegesen gyorsabban adhatok at egy ilyen kérnyezetben az
informacidk, mint a valos térben, ahol a tananyaggal toltott id6 mellett rengeteg idé mehet el akar oda-
vissza utazasra is. A tizenharmadik helyen az ,,informacio” szerepel, melyet igen pozitivnak itélek,
hiszen tébb ember szamara is fontos volt, hogy a teszt soran informacidkhoz, tapasztalatokhoz juthatott.
A tizennegyedik helyen az ,,ember” sz0 talalhatd, mely utalhat arra, hogy a virtualis tanulokdrnyezet
kozéppontjaban gyakran maguk a felhasznalok allnak, illetve az avatarokra, melyek segitségével
megjelenitjiik magunkat a virtualis térben. Fontos még a huszonharmadik helyen all6 ,,érdekes” sz0,
mely bizonyitja, hogy a méddszert tébben is izgalmasnak talaltdk, mely a kutatds szempontjabol igen
fontos, hiszen egy, a hallgatok altal érdekesnek vélt modszerrel hatékonyabbd teheté az oktatasi
folyamat, az informéaci6 atadasa. Azonban ugyanezen a helyen szerepel a ,,lasst” kifejezés is, melyb6l
kovetkeztethetd, hogy néhany felhaszndlod lassunak vélte a folyamatot. Ez lehetett egyrészt a nem
megfeleld hardverek miatt, masrészt azért is, mert a virtualis térben torténd oktatasi folyamat
kiilonlegességébol, egyediségébdl adoddéan sem ajanlott mindenki szamara. Ezt nem tekintem
problémanak, természetes tényezonek vélem. A huszonhatodik sz6 a ,,segitség”, mely ismét ravilagithat
arra a tényre, hogy egy Uj felhasznal6 szaméra sokszor segitség kell a kornyezet hasznalatdahoz. Szintén
huszonhatodik helyen szerepel a ,,hasznos” szd, mely igen fontos, hiszen tdbben is gy vélték, hasznosak
az ilyen kornyezetek, mely vonatkozhat egyrészt az oktatasba torténd bevonasra, illetve arra, hogy
fontos a virtudlis tér hasznalatanak megtanitasa.

Kilén is megvizsgaltam az egyes képességekhez beérkezett szavak gyakorisagat. A sétaval
kapcsolatban a legtobb felhasznalonak a ,,lasst” szo jutott eszébe, hiszen a funkcid lassabb modja a
kozlekedésnek a virtudlis, illetve a valds térben is. Ezt a sz6t 6sszesen tizenkétszer hasznaltak a
képességre vonatkozoan. Ezzel szemben a futdsra vonatkozoan a ,,nehéz” szo érte el az elsé helyet,
szintén tizenkétszer hasznaltak, és a ,,gyors” sz6 a masodik helyet érte el, tizenegyszer fordult el6. Ez
arra reflektal, hogy a futds opcidval joval gyorsabban lehet kozlekedni a virtualis térben, azonban az
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els6 helyen szerepld ,,nehéz” sz6 kiemeli, hogy a futast hasznalva a gyorsasag miatt joval nehezebb az
avatart iranyitani, mint a sétaval.

A repllés képességéhez tartozo szavak sorrendjének elsé helyén a ,,szabadsag” sz6 szerepel, melyet a
valos térre vonatkozoan is sokszor tarsitunk a repiiléshez. A virtualis térben is igen fontos jellemzdje a
repulésnek a szabadsag, hiszen itt mar haromdimenziéban mozoghatunk avatarunkkal, igy sok egyéb
objektum is megkdzelithetdvé valik.

A leiilés kulcsképességhez tartozd szavak koziil a leggyakoribb a ,,pihenés” volt, hiszen a pihenés
szorosan kapcsolodik az iiléshez, ahogy a negyedik helyen szerepld ,.kényelem” is. A masodik és a
harmadik leggyakoribb sz6 a ,,fotel” és a ,,szin” lett, ezek a tartalmazé feladathoz kapcsolodtak, hiszen
megadott sorrendben kellett kiilonb6z6 szinii fotelekbe iilni az avatarral, igy gyakorolva a funkciot.

A teleportalashoz tartoz6 szavak gyakorisagi sorrendjének elsé helyén a ,,szam” szo6 szerepelt, mely a
képesség bemutatasat szolgalé feladathoz kapcsolddott, ahol szamozott platformokra teleportalva
tanulhattak meg a felhasznalok a funkciot. Tobbszor szerepelt az ,,utazas”, ,helyvaltoztatas”,
,helyzetvaltoztatas”, ,,athelyezés” szo is, melyek mind a virtualis térben valo mozgasra utaltak. Fontos,
hogy mind a ,,gyorsasag”, ,,gyors” szavak és a ,.konnyii” sz6 is szerepelt a szavak kozt, amibdl levonhato
az a kovetkeztetés, hogy ez az avatarmozgatasi forma nemcsak gyors, de kénnyen hasznalhaté egy Uj
felhasznal6 szamara is, melyet fontos figyelembe venniink egy oktatasi kérnyezet megalkotasa soran.

A minitérképen és vilagtérképen torténd keresés folyamata szorosan Osszekapcsoldodik, az ezekkel
kapcsolatban érkezett szavakat egytt vizsgaltam. A leggyakoribb sz6 a minitérképre vonatkozdan a
»tajékozddas”, mely tizennégyszer szerepel. Ez érthetd, hiszen a minitérképet nagyszeriien
hasznalhatjuk az adott szigeten valo eligazodasra. Erre utal a ,,sziget” sz6 gyakori hasznalata is. A két
képesség szoros kapcsolatat mutatja, hogy a vilagtérkép tekintetében a két leggyakoribb a fenti két sz6
volt.

A keresés és korosztalyos kereses képességekhez tartozd szavak gyakorisagat szintén dsszekapcsolva
elemeztem. Mindkettére vonatkozdan a ,.talalat” szo volt a leggyakoribb, ami érthet6, hiszen ez a sz6
alapfogalomként bukkan fel az internetes keresésekkel kapcsolatosan. A keresés vizsgalata esetében a
,kutatas” szo szintén els6 helyen szerepelt. A ,kutatis” a keresés szd szinonimaja, pontosan ezért a
korosztalyos keresésnél is tobbszor hasznaltak. Sokan megemlitették még a ,,google” szot, mely
napjaink legtobbet hasznalt keres6oldalanak neve, illetve az informacio szot is, mely azt fejezi ki, hogy
a képesség hasznalata kdzben sok Uj informéacidval gazdagodtak, megtudtak, hogy a Second Life
vilagara vonatkozo6an hogyan tudnak még tébb adathoz jutni.

A kameramozgatasra vonatkozodan a leggyakrabban haszndlt sz6 a ,,nehéz” volt, de ennek szinoniméaja,
a ,,.bonyolult” is tobbszor szerepelt. Ezek arra utalnak, hogy a kameramozgatasra vonatkozé feladat
nehéznek bizonyult az 0j felhasznalok korében, és ezt mutatjak a tesztelés sordn szerzett tapasztalataim
is.

5. Osszefoglalas

Szbasszociaciés vizsgalatom arra deritett fényt, hogy a tiz kulcsképesség teljesen kilonallo két
csoportba rendez6dott. A mozgas tipusu virtudlis alapképességek csoportjaba hat, a keresés tipusu
virtualis alapképességek csoportjaba négy képesség tartozott. A két csoportba tartozd alcsoportokat
ajanlott kulén oktatni, érdemes a sorrendet is ugy kialakitani, hogy az er6sen kot6dé képességparok
egymas utan keriiljenek bemutatasra. A leger6sebb kotddés a séta—futas, a keresés—korosztalyos keresés
és a minitérkép—vilagtérkép parok kdzoétt mutatkozott.

A szogyakorisag alapu kutatas tekintetében a legtobbszor a ,,nehéz” elnevezést alkalmaztak a hallgatok,
melybdl levonhato az a kovetkeztetés, miszerint a virtualis kdrnyezetek hasznalata egy 0j felhasznalo
szamara egyaltalan nem tekintheté magatdl értetddonek, érdemes id6t forditani az ismerkedésre.
Jelentds mennyiségben szerepeltek a vizsgalatban a ,,gyors” és a ,,gyorsasag” szavak is, amelyek a
kornyezet gyorsasagara utalhatnak, hiszen bizonyos esetekben az informacidk sebesebben adhatdk at
egy ilyen kornyezetben. Az ,,ember” sz6 utalhat arra, hogy a virtualis tanulokornyezet kozéppontjaban
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sokszor maguk a felhasznalok allnak, illetve az avatarokra, amelyeken keresztil megjelenithetjuk
magunkat a virtualis térben. Az ,.érdekes” szo6, pedig azt bizonyitja, hogy a modszert tébben is
izgalmasnak, figyelemfelkeltonek tartottak, mely a kutatds szempontjabol igen fontosnak mondhato,
mert a hallgatok altal megragadonak érzett modszerrel hatékonyabba teheté az oktatdsi folyamat,
valamint ezen keresztiil az informacio atadasa is.
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