Metodica activitatilor de educare a limbajului in invatamantul prescolar
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1. Specificul activititilor de educare a limbajului

Specificul activitatilor de ed. a limbajului in gradinita este determinat de trei factori:
& Idealul educational
¢ Particularitatile de varsta ale copiilor
¢ Caracteristicile limbajului

Idealul educational — (idealul pedagogic) — reprezinta modelul dupa care trebuie format
orice copil, orice tanar, cu ajutorul educatiei. Idealul educational este expresia aspiratiilor
societatii. Curriculumul-prescolar traseaza urmatoarele obiective ale idealului educational:
Asigurarea dezvoltarii normale si depline a copiilor prescolari, prin valorificarea potentialului

fizic §i psihic al fiecdruia, {inand cont de ritmul propriu, de nevoile sale afective si de

activitatea sa fundamentala — jocul;
Dezvoltarea capacitatii copilului prescolar de a intra in relatie cu ceilalti copii si cu adultii,
capacitatea sa de socializare;
Stimularea copilului prescolar pentru dobandirea cunostintelor, capacitatilor si aptitudinilor
necesare activitatilor viitoare in scoald si, apoi, in societate.
In conformitate cu acest curriculum, invatimantul prescolar si clasele I si a II-a reprezinta ciclul
achizitiilor de bazd (fundamentale), de unde se poate deduce necesitatea continuitdfii in
procesul instructiv-educativ.
Invatamantul prescolar constituie:
Prima forma de instruire §i educare organizata, sistematica si competenta;
Prima forma organizata de socializare a copilului;
Conditii optime pentru copiii de a se manifesta in mod activ, dirijati permanent de cadre
specializate;

In toate activitatile desfasurate in gradinita: activitifi comune, activititi la alegerea copiilor,
activitati recreative si de relaxare, activitati de dezvoltare si exersare a aptitudinilor
individuale, activitati recuperatorii, etc., copiii realizeaza achizitii cognitive, isi formeaza
deprinderea de a actiona la comanda, de a stabili relatii de cooperare cu educatoarea si cu ceilalti
copii, isi dezvoltd capacitatea de comunica verbal si nonverbal, isi formeazd deprinderi
intelectuale si motrice. Privitd din aceastd perspectiva, invatamantul prescolar anticipeaza



invatdmantul din ciclul primar: cunostintele acumulate in gradinitd, abilitatile achizitionate

faciliteaza integrarea sociala a copilului si asigurd continuitatea intre cele doud etape ale

sistemului de Invatamant.
Din punctul de vedere al largirii orizontului cognitiv si afectiv al copilului, gradinita
contribuie la:

Dezvoltarea capacitatilor senzoriale si perceptive prin reprezentarile memoriei si ale imaginatiei;

Perceperea realitatii pe cdi emotionale §i imaginative;

Dezvoltarea relatiilor cu ceilalti copii, cu mediul natural si social;

Dezvoltarea receptivitatii la actiunile adultilor intdi prin imitare, apoi prin transpunere in joc a
comportamentului si actiunilor acestora, mergand pana la participarea lor la activitatile
adultilor;

Dezvoltarea motricitatii si a senzorial-perceptivitatii,

Cresterea atentiei a carei concentrare sporeste de la 5-7 minute la prescolarul mic, la 15-20
minute la prescolarul din grupa mijlocie si la 40-45 de minute la prescolarul mare in joc,
auditii sau vizionari de filme, teatru pentru copii, etc.

Jocul — este activitate fundamentala la varsta prescolara si se realizeaza fara nici un scop, ca
placere gratuita. De la jocul legat de obiecte la varsta prescolara mica, incet se ajunge la jocul cu
subiect si cu rol, care presupune adaptare la rol si la parteneri, la regulile jocului. Jocul ramane o
preocupare principala si la scolarul mic, dar este mai complex, are anumite functii, ca:

Functie formativa;

Functie de relaxare,

Functie de adaptare la activitatea de invdtare;
Functie de dezvoltare psiho-motrica §i

Functie de satisfacere a trebuintelor de activitate.

Conduita verbald si afirmarea personalitatii fac progrese prin dezvoltarea capacitatii de
exprimare verbala:

Creste volumul vocabularului activ;

Se manifesta intens limbajul situational;

Se exerseaza structurile gramaticale corecte ale limbii.

Toate aceste aspecte lingvistice faciliteaza invatarea citit-scrisului in clasa a doua.

In vorbirea prescolarilor apar fenomene ca:

Dificultéti de pronuntie a unor sunete;

Tulburéri ale ritmului de emisie;

Articulari alterate din cauza unor factori fiziologici sau psihici.

Acestea pot persista si in perioada scolard mica, dar cu ajutorul logopedului acestea pot fi
ameliorate sau chiar eliminate.

Desi in perioada scolard mica activitatea predominanta este invatarea, jocul constituie o
necesitate fundamentala si in aceasta etapa. Capata insa pondere jocul didactic, care contribuie
la:

Dezvoltarea spiritului de echipa;

Dezvoltarea spiritului de observatie;

Dezvoltarea atitudinii critice si autocritice;

Dezvoltarea vointei

Dezvoltarea unor trasaturi morale ca: perseverenta, harnicia, cinstea, dreptatea, etc.
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2. Perspectiva interdisciplinara a invataméantului prescolar

Complexitatea vietii sociale, dezvoltarea rapida a stiintei si tehnicii, explozia
informationald actuald, precum si circulatia rapidd a informatiilor impun o perspectiva
interdisciplinard 1n toate domeniile activitdfii umane. Pentru a satisface aceste cerinte,
invatdmantul de toate gradele, trebuie sd se orienteze spre o formare interdisciplinard a
personalitatii umane. Un astfel de model educational este flexibil, permite adaptarea individului
la mutatiile vietii sociale.

Interdisciplinaritatea nu exclude granitele disciplinare, c¢i dimpotriva:
Impune redimensionarea granitelor disciplinare;
Presupune o conceptie interdisciplinara si un sistem de organizare flexibil;
Solicita planuri de Invatimant interdisciplinare;
Impune o metodologie specifica interdisciplinaritatii;
Cere cadre didactice cu formatiune interdisciplinara.

Interdisciplinaritatea nu complica procesul instructiv, c¢i duce la adancirea si extinderea
conexiunilor dintre discipline. Activitatile interdisciplinare au un profund caracter formativ,
contribuind la formarea unei noi atitudini fata de cunoastere. Copiii incep sa cunoasca viata si
lumea sub aspectele lor variate prin transferul cunostintelor.

Invatarea interdisciplinara contribuie la:

Cultivarea atitudinilor creative;

e vy

Insusirea tehnicilor de cunoastere stiintifica in perspectiva educatiei si autoeducatiei permanente.

Prin structura si scopul sau, invatamantul prescolar favorizeaza si permite activitafi
interdisciplinare la toate formele de organizare ale acesteia.

1. Jocuri si activititi la alegerea copiilor, liber — creative:

Copiii repartizati pe arii de interes, dupd preferintele lor, isi consolideazd cunostintele
acumulate si deprinderile lor legate de acestea. Concomitent cu desfasurarea acestor jocuri, se
poate face verbalizarea actiunilor, astfel se realizeaza dezvoltarea deprinderilor de exprimare
prin activizarea vocabularului. Prin activitate individuala sau cu grupuri mici, se pot corecta
greselile si/sau tulburarile de comunicare depistate. In astfel de activititi copiii nu
constientizeaza efortul intelectual, pentru cd aceste activitati sunt atractive pentru ei, le satisfac
necesitatile de miscare si de cunoastere.

In jocurile de creatie si de constructie, copiii transfera cunostinte si deprinderi dobandite in
alte activitati. In astfel de activititi, copiii exerseazi deprinderile de comunicare, pot insusi
cuvinte noi, sensuri noi ale unor cuvinte cunoscute. Prin urmare, se dezvolta creativitatea si
imaginatia lor.

a) In activititile de educare a limbajului (povestire, lectura dupa imagini, convorbiri,) se pot
folosi continuturi specifeice diferitelor domenii. Astfel, din domeniul:

stiintei: activitate matematica, cunoasterea mediului;

educatiei estetice: muzica, arta plasticad,

In activitatile de educare a limbajului obiectivul de referintd este imbogitirea si activizarea
vocabularului copiilor prin invatarea unor cuvinte care denumesc:

insusiri, marimi, forme, dimensiuni, culori (deci adjective);

cantitatea i ordinea obiectelor (numerale);

b) In activitati de educatie plastici, copiii trebuie si fie stimulati si descrie desenele sau
picturile executate de ei, sd motiveze alegerea culorilor, astfel se exerseaza deprinderile de
comunicare verbald. Aceastd verbalizare relevd totodatd perceperea si denumirea corectd a
componentelor desenului realizat.

¢) Cunostintele dobandite la activititile de matematicd pot fi utilizate in activititile de educare a
limbajului, de cunoastere a mediului, de educatie estetica sau de educatie fizica. Cunostintele
matematice isi gasesc aplicare in jocurile de constructie in care se utilizeaza figuri geometrice,



betisoare de diferite lungimi si grosimi. Copiii trebuie sa intuiasca forma, mdrimea, culoarea,

trebuie s@ numere piescle necesare unei anume constructii. Pentru crearea unei atmosfere

relaxante si placute, se pot utiliza la aceste activitati chiar instrumente muzicale: copiii trebuie

sd bata in toba, sa apese clapele unui pian-jucarie de tot atatea ori, cate silabe contine un cuvant,

cate cuvinte contine o propozitie, etc.

d) In activititile de lecturi pe bazi de imagini se pot realiza corelatii interdisciplinare prin

urmatoarele sarcini didactice:

gruparea elementelor unui tablou dupa criteriile stabilite;

numararea in ordine crescatoare sau descrescatoare a elementelor unei multimi (obiecte de
imbracaminte, fiinte, animale, plante, etc,);

numararea culorilor, a formelor, a pozitiilor spatiale ale unor obiecte, etc.

2. Invitarea interdisciplinara este facilitatd si de alte metode didactice in afara jocului didactic:
convorbirea, povestirea, problematizarea.

Convorbirea liberd, de exemplu, are largi posibilitati interdisciplinare In activitafi cu tema:
Anotimpurile (Primavara, Toamna,...) Animalele domestice, etc. La prima tema se pot
valorifica achizitiile de la activitatile de observare, memorizare, povestire, educatie plasticd sau
mugzicald. Sarcinile didactice ce pot fi realizate de catre copii sunt:

sesizarea caracteristicilor primaverii / toamnei;

interpretarea unor cantece legate de acestea;

executarea unor miscari ce redau fenomene ale naturii: vantul, ploaia, glasul animalelor, etc.
prezentarea unor jocuri de copii legate de aceste teme;

mimarea unor activitati specifice anotimpului, animalelor;

reproducerea unor poezii legate de tema.

Activitati complementare pot fi: plimbari in parc, unde copiii pot observa natura, recunosc
aspecte specifice anotimpului, sesizeaza culori, forme si zgomote din naturd. Se poate organiza
un joc de miscare prin care copiii mimeaza gesturi sesizate, se pot rememora cantece, poezii
legate de tema, etc.

In concluzie: activititile interdisciplinare asigurd transferul cunostintelor asimilate la
situatii noi, apropiate de viata, consolideaza deprinderi motrice, faciliteaza efortul intelectual
si stimuleaza creativitatea copiilor.

3. Metodica activititilor de educare a limbajului

Metodica este o disciplind a stiintelor pedagogice, care are ca obiect studierea organizarii
si desfasurdrii procesului de invatamant, ca proces instructi-educativ, la un anumit obiect de
invatamant. Este o stiintd explicativa si totodata una normativa.

Metodica studiaza si precizeaza:
Scopul si sarcinile obiectului de invatamant;
Locul si rolul acestuia in formarea culturala si profesionald a personalitatii;
Continutul, metodele si formele de organizare ale procesului didactic;
Principiile si mijloacele invatdarii acestuia.

Metodica activitatilor de educare a limbajului reprezinta aplicarea principiilor didactice la
specificul acestui domeniu de cunoastere — educare a limbajului — la prescolari.
Apdrutd in cadrul comunitatii umane din nevoia de comunicare, de transmitere a gandurilor,
sentimentelor, ideilor si experientei de viata, limba este invelisul material al gandirii. Se afla in
stransd interdependentd cu dezvoltarea gdndirii: stimuleaza dezvoltarea gandirii si aratd nivelul
si calitatile acesteia. Fiind principalul mijloc de comunicare interumana, limbajul este in acelasi



timp si factor de dezvoltare spirituald si de progres social. Prin urmare, limbajul are un rol
determinant in dezvoltarea personalitatii umane.

In primii ani de viata, limbajul se insuseste spontan, empiric, in mediul familial; apoi
sistematic, in cadrul social: in invatamantul prescolar si in clasele I si a II-a, considerate in
curriculumul actual ciclul achizitiilor fundamentale, in clasele 111-VI, numite ciclul de
dezvoltare, in clasele VII — VIII, numite ciclul de observare si orientare.

Dezvoltarea limbajului deschide perspectiva unei vieti spirituale bogate si oferd posibilitatea
copiilor de educare continua.

Curriculumul prescolar prevede urmatoarele obiective-cadru, obiective cu un grad inalt
de generalitate:

Formarea capacitatii copiilor de a asculta cu atentie un mesaj oral;
Formarea capacitatii copiilor de a recepta corect un mesaj oral;
Formarea capacitatii copiilor de a recepta diferite tipuri de limbaj
Formarea capacitatii copiilor de a exprima corect aceste mesaje.

Obiectivele-cadru sunt transpuse in obiective de referinta, adica rezultatele asteptate,
progresia in achizitia de cunostinte si de competente de la un an de studiu la altul. Obiectivele de
referinta se realizeaza in functie de varsta prescolarilor: ele sporesc in dificultate mergand de la
grupa mica pana la grupa pregatitoare.

Orice activitate didactica trebuie sd aiba scopuri bine definite si obiective operationale,
adica performantele sub forma de comportamente observabile si masurabile obtinute pe
parcursul procesului didactic.

3.1. Jocul. Forma de activitate ludica in gradinita

Jocul este o activitate umana constienta si are caracter universal, permanent si polivalent.
Pornind din polisemia cuvantului joc, ne dam seama de importanta acestuia in viata omului: joc
de societate, joc de cuvinte, joc de sah, jocuri olimpice, joc de cirti, joc de scend, a juca un joc
mare (periculos), a-si pune capul/viata in joc, a face jocul cuiva, jocul cu viata si cu moartea,
jocul dragostei, jocul de-a scoala, etc.

Jocul activeaza la copiii functii mintale si motrice:

» Functia principali este realizarea eului, manifestarea personalitatii,
» Functiile secundare au rolul de divertisment, de element odihnitor, relaxator.

Jocul este o forma de manifestare a copilului si agent de transmitere a ideilor, a obiceiurilor
si traditiilor de la ogeneratie la alta. In joc copilul se detaseazi de la realitatea obiectivi, se
transpune intr-0 lume creata de fantazia si imaginatia sa.

Jean Piaget considera ca jocul este o modalitate de adaptare, adica asimilare si acomodare.
El stabileste urmatoarele functii ale jocului:

» Functie de adaptare — cea mai importanta — se realizeaza prin asimilarea realului la eu si
prin acomodare, prin imitatie, a eului la real;

» Functie formativd si informativi;

» Functie de descarcare a energiilor si de rezolvare a conflictelor afective, adica functie
catartica;

» Functie de socializare a copilului.
Substratul psihologic al jocului este asigurat de:

Capacitatea omului de a transfigura realitatea Tn imaginar;

Capacitatea de a opera cu simboluri, cu semne atribuite obiectelor, actiunilor si faptelor care
semnifica altceva decat 1n realitate;

Capacitatea omului de a actiona In mod creativ 1n diferite situatii concrete de viata.



Jocul este o activitate specific umana, dominantd in copilarie, prin care copilul isi satisface

care §i-0 creeaza singur.

Notiunea de activitate ludica nu este sinonim cu jocul, ci cu categoria de activitate
instructiv-educativa, specifica invatamantului prescolar, centratd pe promovarea spiritului
jocului. Componenta instructiv-educativa se realizeaza prin obiectivele urmarite sistematic, iar
componenta joc se realizeaza prin modul de desfasurare, prin elemente —surpriza, prin elemente
de miscare si de relaxare, prin participarea tuturor copiilor in ritmul propriu.

In gradinita, activitatile ludice se realizeaza prin:

Activitati la alegerea copiilor;
Activitati de invatare dirijata;
Alte tipuri de activitati (de dupd-masa)

Activitdtile la alegerea copiilor, care sunt libere si recreative, se realizeaza prin joc si prin
activitati ocupationale.

Jocul, prin natura lui, are urmatoarele valente formative:
Dezvolta spiritul de observatie si de investigatie al copilului;
Dezvolta gandirea logica, creativa si flexibila;
Cultiva imaginatia;
Dezvolta memoria;
Formeaza conduita morala.

Activititile ocupationale se realizeaza la sugestia educatoarei sau din initiativa copiilor. Prin
astfel de jocuri copii se apropie de activitatile zilnice, practice. Se pot realiza pe grupuri mici de
copii, care sunt omogene si permite tratarea diferentiata a copiilor.

Activitatile de invatare dirijatd (Comune sau obligatorii) au urmatoarele forme de realizare:
Joc simbolic — joc de manipulare, de imitare, de creatie;
Joc cu reguli.
Privind subiectul acestor activitati, putem vorbi de:
jocuri distractive;
Jjocuri de migcare;
jocuri libere.

In invatamantul prescolar trebuie incluse si activititi complementare, activitati de dupa-
amiaza, care reprezintd odihnd activa si exersarea anumitor capacitati fiziologice. Acestea se
organizeazd dupa activitdtile dirijate sub forma jocurilor distractive, a jocurilor de miscare, a
auditiilor si vizionarilor, a jocurilor de dramatizare, etc. Acesta activitdfi continud, completeaza,
aprofundeaza cunostintele si deprinderile dobandite, sau pregitesc din punct de vedere
psihologic urmatoarele activitati dirijate.

Activitatile ludice din gradinita trebuie sa satisfaca urmatoarele cerinte:
Sa fie si sa se imbine Tn mod armonios;
Sa satisfaca necesitatile cognitive, afective si de miscare ale copiilor;
Sa stimuleze creativitatea acestora;
Sa contribuie la socializarea acestora;
Sa asigure independenta copiilor;
Sa asigure integrarea copiilor in viitoarea activitate scolara.
Largirea repertoriului ludic, introducerea unor noi elemente in jocul obisnuit al copiilor
depind de competenta, creativitatea si vocatia cadrelor didactice din gradinita.



3.1.a. Jocul didactic

Jocul didactic este 0 activitate dirijata in gradinita, dar si 0 metoda didacticd, daca este
utilizat 1n structura unei alte activitagi obligatorii. Jocul didactic implicd urmatoarele procese
psihice:

Gandirea cu operatiile ei: analiza, sinteza, comparatia, generalizarea;
Memoria;
Atentia si spiritul de observatie;
Vointa;
Imaginatia;
Limbajul;
Prin joc didactic educatoarea are ocazia de a consolida, de a preciza si de a verifica
cunostintele copiilor, le imbogateste sfera de cunostinte.
Jocul didactice are:
0 componentd informativa §i
una formativd.
Vizand caracterul informativ, structura jocului didactic consta din:
1. Continutul jocului
2. Sarcina didacticd
Regulile jocului
4. Actiunile de joc
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1. Continutul jocului reprezinta cunostintele, in marea lor majoritate asimilate anterior, in
grade diferite, in functie de care jocul are menirea de a le consolida si de a le verifica. Exista insa
si jocuri care au ca sarcind achizitionarea de noi cunostinte referitoare la culori, la relatii
dimensionale, la orientarea in spatiu si in timp, etc.

Cntinutul jocului didactic are o tematicd variata:
a. Omul si viata sociald
infatisarea (corpul omenesc)
activitate in familie si in societate
comportamente

obiecte de imbracaminte

obiecte de toaleta

jucarii

alimente

profesii

mijloace de transport

b. Natura

anotimpurile

fenomene ale naturii

animale

plante

c. Limbajul (jocurile de limbaj)
aspect fonetic

lexic

structura gramaticala

d. Exersarea capacitatilor si proceselor psihice
atentie

memorie

gandire.



2. Sarcina didactica este problema intelectuala centrald pe care copiii trebuie sa o rezolve. Ea
declanseaza operatii intelectuale precum: recunoasterea, descrierea, reconstituirea, comparatia,
etc.

3. Sarcina didactica se concretizeaza prin regulile de joc. Ele arata cum trebuie rezolvata o
problemad, cdile de organizare ale actiunii ludice; prin ele se exprima cerintele care dirijeaza
actiunile copiilor, indica actiunile de joc si succesiunea lor, reglementeaza distribuirea rolurilor
si relatiile dintre copii, stimuleaza manifestarile comportamentale ale participantilor la joc.

4. Actiunile de joc (elementele sau procedeele de joc) sunt miloacele prin care jocul devine o
actiune placuta, distractiva si relaxantd. Ele antreneaza copiii la o activitate intelectuald care nu
se constientizeaza ca efort, ele dinamizeaza participarea si favorizeaza realizarea performantelor.

Caracterul formativ al jocului didactic consta in:

exersarea i perfectionarea senzatiilor si a perceptiilor,

antrenarea memorieli,

dezvoltarea gandirii,

exersarea limbajului.

Jocul didactic are §i valente educative ca:

influenteaza comportamentul copiilor; mai ales prin respectarea regulilor, acestia invata conduita
civilizata,

se realizeaza o forma de socializare a copiilor.

Cerintele jocului didactic sunt:

rezolvarea corecta a sarcinilor,

puterea de stapanire,

spirit disciplinat,

respectarea partenerului,

spirit critic si cooperant.

3.1.b. Structura jocurilor didactice

Ca activitate didactica dirijata, jocul didactic impune urmatoarele:

proiectarea judicioasd, intr-o succesiune de activitdfi care asigurd Insusirea cunostintelor ce
vizeaza continutul jocului,

cunoasterea tuturor aspectelor ale jocului,

procurarea si/sau confectionarea materialului didactic necesar si adecvat.

Selectarea jocului se face in functie de obiectivele propuse si de caracteristicile grupei de
copii. In functie de acestea trebuie alese si materialele didactice, care trebuie sa satisfaca
urmatoarele cerinte:
accesibilitate,
adecvare la continutul jocului,
simplitate,
claritate,
atractivitate,
vizibilitate din orice pozitie,,
valoare artistica, etc.

Etapele jocului didactic sunt urmatoarele:

1.0rganizarea jocului: presupune asigurarea unui cadru adecvat continutului jocului si
actiunilor copiilor. Totodatd acum se face pregatirea si antrenarea copiilor pentru jocul ce
urmeaza.



2.Desfiasurarea jocului contine o serie de secvente In care este prezentat jocul, se realizeaza

familiarizarea copiilor cu jocul si antrenarea lor la o participare activa, efectiva. Principalele

momente organizatorice ale desfasurarii jocului sunt:

a) Introducerea in activitate consta in: captarea atentiei copiilor, utilizandu-se un element

surpriza, o noutate, un scurt dialog care le mobilizeaza imaginatia, o jucarie care va avea rol

specific In desfasurarea propriu-zisa a jocului.

b) Familiarizarea copiilor cu jocul are urmatoarele obiective:

trezirea interesului copiilor pentru joc, pentru tema abordata; altfel spus trebuie sa se creeze o
motivatie pentru joc,

prezentarea si intuirea materialului didactic,

prezentarea si intelegerea sarcinilor didactice si a regulilor jocului, care este conditie de baza
pentru buna desfasurare a jocului si pentru realizarea sarcinilor didactice; intelegerea
succesiunii elementelor jocului. Metodele de insusire a jocului diferd in functie de grupa de
varstd, de complexitatea jocului, de experienta copiilor si de sarcinile didactice. In practica
pedagogica cel mai frecvent se utilizeaza doua procedee de insusire a jocului didactic: a) Cea
mai simpla modalitate, folositd mai ales in grupa mica, este actiunea, adica explicarea si
demonstrarea jocului prin desfisurarea lui efectiva. Aceasta modalitate se numeste calea
inductiva a insusirii jocului. b) Calea deductiva presupune explicarea prealabila a jocului, a
sarcinilor didactice, a regulilor jocului si a actiunilor in succesiunea lor. Aceste explicatii
trebuie sa fie simple, clare si concise. Demonstratia se poate face cu ajutorul unor copii sau
cu grupa intreaga.

c) Etapa principala a jocului didactic este desfasurarea propriu-zisa a acestuia. Desfasurarea

jocului si performantele copiilor demonstreaza gradul de intelegere a regulilor, nivelul de

cunostinte anterioare ale copiilor, capacitatile intelectuale si abilitatile motrice ale lor. Pe

parcursul desfasurarii jocului educatoarea trebuie s urmareasca:

gradul de indeplinire a actiunilor in succesiunea lor normala,

gradul de respectare a regulilor,

rezolvarea rapida a sarcinilor didactice,

imbinarea elementelor de joc cu sarcinile didactice,

stimularea spiritului de independenta al copiilor,

asigurarea unui ritm vioi, pe o atmosfera relaxanta,

antrenarea unor copii la conducerea jocului.

introducerea unor elemente noi de joc,

complicarea jocului cu sarcini mai complexe, cu un grad mai inalt de dificultate,

prezentarea unor materiale didactice suplimentare,

introducerea unor reguli noi,

organizarea unei intreceri,

utilizarea fiselor de lucru independente.

Ca modalitate de asigurare a intelegerii corespunzatoare a jocului, se poate introduce
inainte de desfasurarea propriu-zisd a jocului si un joc de probd. Jocul de proba trebuie sa fie
insotit de explicatii si indicatii care vor servi desfasurarea corecta a jocului propriu-zis.

3. Incheierea jocului didactic

In acest moment se rezolvi unele sarcini de sintezi, se reproduce sau se audiazi un text
literar, un cantec, o poezie. Se pot indeplini actiuni legate de tema: inchiderea magazinului,
sosirea sau plecarea intr-o excursie, la o expozitie, la teatru de papusi, etc. Tot acum se fac
aprecierile frontale si individuale, etc.

Devine tot mai evidentd necesitatea organizarii $i desfasurdrii jocurilor didactice cu
continuturi si sarcini didactice interdisciplinare. Acestea accentueaza latura formativa a jocului,
sporesc atractivitatea si faciliteaza antrenarea proceselor psihice.



3.1.c. Jocurile didactice interdisciplinare

Jocul didactic interdisciplinar este o activitate in care se Tmbind sarcini didactice din
diverse domenii de cunoastere, axata pe invatare, in conditii relaxante, fara constientizarea unui
efort intelectual din partea copiilor. In jocul didactic interdisciplinar se realizeaza conexiuni
interdisciplinare, se transferd cunostinte si deprinderi insusite intr-un domeniu int-altul. De
exemplu: la activititi de cunoasterea mediului se pot realiza educarea limbajului, educatie
muzicald, educatie plastica, etc.

O simpla utilizare a unor cunostinte din diferite domenii nu constituie inca activitate
interdisciplinard. Interdisciplinaritatea presupune o restructurare a cunostintelor, aplicarea
informatiilor in actiuni utilitare, In generalizari i abstractizari.

Eficienta jocului didactic interdisciplinar consta in:

stimularea interesului pentru cunoastere prin corelarea diferitelor discipline;

facilitarea realizarii sarcinilor didactice prin elementele de joc care creeaza motivatia invatarii;

preintdmpinarea monotoniei $i a plictiselii;

intelegerea logica a unor fenomene stiintifice, a unor aspecte de viata;

cresterea capacitatii de aplicare practica a cunostintelor;

favorizarea dezvoltarii gandirii logice, a creativitatii, a imaginatiei si originalitatii actiunilor
copiilor.

3.2. Memorizarea

Memorizarea este 0 activitate de educare a limbajului a carei valoare formativa se
centreaza pe dezvoltarea memoriei logice voluntare a copiilor in corelatie cu procesele psihice
ale varstei lor.

Memoria este un proces psihic care are urmatoarele trei faze succesive: faza de achizitie
(memorare), faza de retinere (pastrare) si faza de reactivare (actualizare) cu cele doua
momente: recunoasterea si reproducerea. Alaturi de gandire, memoria sta la baza procesului de
invatare.

Memoria prescolarilor se caracterizeaza prin:

Caracterul concret — intuitiv;

Mare plasticitate;

Usurinta memorizarii, pastrarii si reproducerii celor cu rezonanta afectiva pentru el;

Tendinta memordrii pasive, involuntare;

Memorarea este deci procesul psihic care constd in Inregistrarea si retinerea in memorie a
informatiilor primite din lumea inconjuratoare.

Memorarea poate fi:

Mecanica si logica — in functie de gradul de intelegere a informatiilor retinute;

2. Involuntara si voluntard — n functie de existenta/inexistenta vointei, intentiei de memorare.

1.a. Memorarea mecanicda constd in fixarea, conservarea si reproducerea cunostintelor fara
prelucrarea lor, fara cunoasterea cauzalitatilor i fara inchegarea cunostintelor intr-un sistem.

1.b. Memorarea logica presupune intelegerea relatiilor rationale, a cauzalitatii, a legilor
referitoare la cunostintele procurate si inmagazinate in memorie. Bazandu-se pe gandire logica,
memorarea logica realizeazd asociatii intre date si le integreazd in sisteme de cunostinte,
priceperi si deprinderi.

2.a. Memorarea involuntard (neintentionatd) este o formda de memorare prin care
elementele perceptive sunt retinute fard a exista vreo intentie expresd in acest sens, doar forta de
impresionare a continutului de memorat si proprietatile sensibile ale acestuia constituindu-se in
factorii motivationali ai memorarii.

VVYYY

=
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2.b. Memorarea voluntara (intentionatda), in contradictic cu cea involuntara, se
caracterizeaza prin prezenta intentiei de fixare a cunostintelor, este o activitate orientata constient
spre realizarea unui obiectiv, fara un efort intelectual excesiv.

Memorarea are functie reflectorie si are urmatoarele caracteristici specifice:

Este activa / pasiva;

Este selectiva: reactualizeaza doar ceea ce este in concordanta cu preocuparile, dorintele si
interesele subiectului care memoreaza;

Este situationala: in concordanta cu particularitatile situatiilor si cu starea subiectului;

Este relativ fidela: nu este o copie a realitatii, ci se schimba in functie de personalitatea
subiectului, sau datorita uitarii;

Este mijlocita: pentru a fi o fixare temeinicd si o reproducere cat mai corectd, necesita
anumite instrumente, stimuli: obiecte concrete, cuvinte, gandul, asociatii de ganduri;

Este inteligibila: intelegerea celor memorate §i reactualizate; aceastd caracteristica releva
interdependenta dintre memorie si gandirea logica, rationala si constienta.

Pentru facilitarea memorarii se folosesc scheme rationale, scheme mnemice, de exemplu:
impartirea textului Tn unitati logice, Intelegerea acestora, asocierea acestora cu unitati logice deja
fixate, asocierea materialului intuitiv, etc.

Scopul memorizarii consta in:

» Dezvoltarea gandirii logice a copilului,

» Dezvoltarea atentiei si a puterii de concentrare,

» Dezvoltarea memoriei voluntare prin comunicarea unor obiective urmadrite, prin
constientizarea unui efort intelectual minim necesar pentru fixare, prin insusirea unor scheme
mnemice;

Dezvoltarea auzului fonematic al copiilor;

Dezvoltzarea capacitatii de in magazinare si de reproducere a cunostintelor;

Formarea si dezvoltarea deprinderii de a recita corect si expresiv;

Sensibilizarea copiilor la expresivitatea limbajului prin insusirea unor cuvinte si expresii cu
valoare emotiva.

YV V VYV VYV

YV VYV

Tipurile de activitati de memorare sunt intotdeauna determinate de sarcinile didactice
propuse si urmadrite. Astfel, putem vorbi de:

1. Activitati de predare — invdtare;

2. Activitati de fixare (repetare), orientate spre o conservare temeinica a celor transmise la
activitdti de predare — invatare si spre dezvoltarea deprinderii de reproducere corecta,
constienta i expresiva;

3. Activitati de verificare a insusirii cunostintelor, a corectitudinii reproducerii.

3.2.1.Memorizare — activitate de predare — invitare

In invatamantul prescolar, cele trei tipuri de activitati de memorizare nu sunt distincte, ci
apar sub forma activitatilor mixte: intr-0 activitae de predare-invatare a unei pozii se face si o
secventa de fixare si consolidare a unor memorizari anterioare, Inrudite cu tematica respectiva,
dar se cere si o verificare a cunostintelor asimilate anterior.

Etapele activitatii de predare-invatare in cadrul memorizarii sunt:

1. Organizarea activitatii: - asigurarea unui cadru adecvat, (curdtenie, aerisire, asezarea
corespunzatoare a mobilierului, asigurarea materialului didactic).

2. Desfasurarea activititii, care cuprinde doud secvente didactice:

11



Secventa I: se constientizeaza In copii cd vor invata o poezie, li se spune titlul poeziei si
autorul ei, li se spune scopul invatarii pentru crearea motivatiei si pentru intrefinerea atengiei lor
voluntare. Aceasta secventa are urmatoarele momente organizatorice:

a. Introducerea copiilor in tematica activitatii: prin reactualizarea si precizarea reprezentarilor
si a cunostintelor implicate in textul poeziei; prin metode variate (povestire, conversatie,
dialog, lectura dupa imagini, etc.) copiii trebuie sa fie familiarizati cu continutul de idei al
poeziei, cu sentimentele exprimate. Aceasta se face In functie de varsta de grupa si de
complexitatea poeziei. Se pot folosi jucarii, obiecte, accesorii care pot sugera tema poeziei,
ilustratii, diapozitive, casete audio — video, etc.

b. Familiarizarea copiilor cu textul literar: se face in functie de accesibilitatea, complexitatea
textului. In cazul poeziilor simple sau a poeziilor descriptive, receptarea se poate asigura
printr-o convorbire scurta pe baza de imagini, desene, tablouri adecvate, utilizandu-se
cuvintele din text pentru a facilita infelegerea textului. Pe langa materialele didactice folosite,
un rol deosebit ii revine recitirii-model a poeziei de citre educatoare. Prima recitare-model
creeaza emotia necesara invatarii, iar a doua recitare-model favorizeaza intelegerea textului
poeziei, descoperirea trairilor afective, a sentimentelor exprimate si a muzicalitatii versurilor
care-i indeamna la memorizare. Recitarea-model trebuie sa satisfaca urmatoarele cerinte:

sd fie clara,

sd fie expresivd,

sd fie insotitd de mimica si gesticulatie corespunzatoare,
sd creeze emotie copiilor pentru a le motiva memorizarea.

Expresivitatea recitarii-model se realizeaza prin:

schimbarea tonului vocii,

accente §i pauze logice, psihologice si gramaticale,
respectarea ritmului poeziei,

utilizarea unei mimici si gesticulatii adecvate.

Secventa a II-a: predarea — invdtarea propriu-zisd a poeziei este veriga principald a
activitatii, cand se realizeaza audierea (ascultarea), fixarea si reproducerea poeziei. In functie de
continutul si gradul de dificultate al poeziei, aceasta se face in intregime (invditare globald) sau
pe unitati logice. Cele simple se memorizeaza global, cele complexe pe unitati logice. Atentie:
nu intotdeauna o strofi contine o unitate logica! Invitarea pe unitati logice se face in mod
succesiv, numai dupa ce au fost recitate unitatile logice anterioare. Aceasta repetare a unitatilor
anterioare contribuie la fixarea corecta a lor si este premisa memorizarii logice a poeziei,
contribuind totodata la dezvoltarea memoriei logice a copiilor.

Dupi recitarea-model a educatoarei, urmeaza recitarea copiilor. In activitatile cu prescolarii
aceasta recitare se face numai individual, cu ajutorul educatoarei, pentru a urmdri pronuntia
copiilor, fidelitatea reproducerii, gradul de expresivitate si gradul de intelegere a poeziei.
Recitarea colectiva nu permite acest control permanent si curent pentru fiecare copil in parte,
greselile de pronuntie, fidelitatea reproducerii la fiecare copil nu pot fi urmarite si corectate.
Recitarea colectiva se poate utiliza doar la incheierea activitatii, daca poezia are versuri-refren
sau versuri care sugereaza ecouri, onomatopee, etc. In recitarea individuala copilul trebuie sa
spuna titlul, autorul poeziei, sa reproduca versuri cu ajutorul educatoarei pe baza materialului
intuitiv. Cel care recitd, trebuie stimulat prin aplauze, aprecieri pozitive individuale, prin
inregistrarea vocii pe casetd pentru reascultare. Cei mai buni sd fie selectionati pentru diferite
concursuri de recitari, Intreceri intre grupuri de copii, etc.

In activitatea de consolidare a memoririi se pot utiliza procedee ca:

recitari pe roluri;

imbinarea recitarii individuale cu recitarea colectiva in conditiile stabilite mai Tnainte;

recitarea selectiva, ca posibilitate de verificare a Intelegerii textului §i a concretizarii memorarii.
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Pentru dezvoltarea dictiei §i pentru evidentierea frumusetii limbajului se pot intreprinde

urmatoarele demersuri, procedee:

analiza, impreuna cu copii, a unor versuri;

folosirea unor elemente de joc pentru a releva ritmul si rima poeziei;

mimarea unor stari sufletesti;

reproducerea unor onomatopee sau sunete din naturd, miscari si sunete ale fenomenelor naturii,
etc.

3. Incheierea activitatii: obiectivul prioritar este fixarea cunostintelor predate prin diferite
procedee care sustin interesul copiilor pentru poezie:

intonarea unui cantec cu tema asemanatoare;

redarea prin desen a unor momente din textul poeziei;

folosirea unui disc, a unei casete audio- video;

executarea unor miscari imitative;

apercieri individuale stimulative, etc.

3.2.2. Memorizarea - activitate de fixare

Ca forma de activitate dirijatd in gradinitd, are ca scop asigurarea unei memorari
temeinice a textului literar si consolidarea deprinderii de a recita corect si expresiv poezii.
Structura acestei activitati cuprinde:

1. Organizarea activitatii — vezi capitolul anterior;
2. Desfasurarea activititii, cu urmatoarele secvente:
a. Introducere in activitate cu urmatoarele momente structurale
anuntarea activitatii;
reamintirea poeziei ce va fi repetata;
b. Fixarea cunostintelor. - reproducerea poeziei de catre copii, utilizandu-se diferite procedee
si demersuri metodologice.
3. Incheierea activititii
In functie de creativitatea si vocatia educatoarei, fiecare moment al activititii poate fi
atractivd si relaxanta pentru copii. Importanta este atragerea copiilor la o participare efectiva
voluntard, utilizandu-se recitarea individuald in combinatie cu recitarea colectivd (in cazul
refrenelor) si cu recitarea pe roluri, cu recitarea selectiva, cu alternarea recitdrii cu mimarea unor
miscari, cu audierea unor melodii legate de text, cu audierea unor fragmente recitate de copii si
inregistrate pe CD sau benzi magnetice.

3.2.3.Memorizarea — activitate de verificare

Aceastd formd de activitate are ca scop verificarea calitdfii memorizarii si a deprinderii de

a recita corect si expresiv poeziile insusite anterior. In aceastd activitate se verifici numai
poeziile insusite temeinic pe parcursul activitatilor anterioare, poezii care pot fi grupate tematic
sau selectate pentru diferite serbari.

Structura acestor activitati se bazeaza pe momentele organizatorice ale celorlalte doud forme
de memorizari.
1. Organizarea activitatii — vezi subcapitolul 3.2.1.
2. Desfasurarea activitatii are urmatoarele secvente:
a. Introducerea in activitate — aceleasi procedee ca si la fixarea cunostintelor, adica:
prezentarea unui fragment dintr-o poezie, cu cerinta ca copiii sa recunoasca titlul si autorul

poziel;
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prezentarea continutul de idei al unei poezii, cu cerinta recunoasterii titlului si autorului poziei;
prezentarea sau mimarea unor imagini ce reamintesc copiilor de o anumita poezie;
scurtd convorbire pe marginea unei poezii ce le-a placut mai copiilor, cu cerinta recunoasterii

titlului si autorului poeziei respective.
b. Verificarea memorarii

Scopul primordial al acestei secvente este verificarea reproducerii corecte §i expresive a
textului literar. La inceput vor spune poezia cei care se prezintd de bundvoie, dupad care sunt
atrasi si ceilalfi copii care sunt mai pasivi. Se pot folosi diferite procedee de recitare: recitare in
lant, pe roluri, recitare selectiva sau alte procedee in functie de creativitate educatoarei. Se poate
organiza adevarata competifie, care stimuleaza spiritul de competivitate al copiilor.
3. Incheierea activititii

Expresiile si/sau structurile artistice ale poeziilor pot intra in vocabularul activ al copiilor
prin memorizarea lor. Cu acest scop, educatoarea trebuie sd evidentieze frumusetea acestor
expresii datorate muzicalitafii si originalitatii lor. De recomandat ca in aceasta secventd sa se
utilizeze un instrument muzical, sa se cante o melodie legata de tema, etc.

3.3. Povestirea

Povestirea este una dintre cele mai Indragite activitati dirijate din gradinitd care satisface
nevoia de cunoastere si de afectivitate a copiilor, le stimuleaza imaginatia si le creeaza cadrul
optim de comunicare.

Ca activitate specifica invatamantului prescolar si clasei I din scolile cu predare in limba
maghiara, povestirea dezvolta urmatoarele procese psihice:

» Gandirea logicd — datorita descoperirii succesiunii logice a evenimentelor din povestire;

» Memoria voluntara — prin fixarea desfasurarii evenimentelor si prin redarea lor 1n
succesiunea lor logica cu ajutorul educatoarei si al mijloacelor didactice utilizate;

» Imaginatia — prin crearea unor imagini noi in baza prelucrarii reprezentarilor si a experientei
cognitive anterioare;

» Limbajul — ca mijloc fundamental de comunicare. Limbajul si gandirea se interactioneaza, se
constituie ca ca unitate Intre comunicational (transmitere de informatii) si cognitiv. Gandirea
se dezvolta avand ca suport limbajul, iar nivelul de dezvoltare al limbajului reflectd nivelul
de dezvoltare al gandirii.

» Atentia — datorita careia copiii memoreaza numele personajelor, fragmente ale povestirii,
retin succesiunea evenimentelor, trasdturi comportamentale ale personajelor, etc.

In gradinita si in clasele primare se utilizeazi doua tipuri de povestiri:
Povestirile educatoarei (invitdtorului)
Povestirile copiilor

3.3.1. Povestirile educatoarei

Sunt expuneri ale unor opere literare (povesti, povestiri) realizate de catre educatoare cu
intreaga grupd, ca activitate obligatorie sau in timpul jocurilor sau activitatilor alese de catre
copii. Prin continutul lor, aceste opere literare contribuie la largirea sferei de cunostinte ale
copiilor prin :
urmdrirea atentd a continutului operei respective;
urmdrirea i descoperirea trasdturilor si comportamentelor personajelor;
descoperirea relatii lor dintre personaje.
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Povestirile educatoarei contribuie totodatd la familiarizarea copiilor cu structura limbii, cu
bogatia si expresivitatea ei; isi Tnsusesc cuvinte si expresii noi, plastice, constructii ritmate si
rimate, zicale, proverbe si structuri gramaticale corecte.

Povestile si basmele povestite copiilor au valoare formativ-educativa, contribuind la
formarea unor trasaturi etice si morale. Copiii 1si aleg modele de comportament si de viata,
cunosc intruchiparile binelui si ale raului.

Povestile si povestirile au o tematica variata:

» Lumea copiilor i viata adultilor;

» Povesti si povestiri despre vietuitoare;

» Povesti in care elementele reale se imbind cu cele fantastice.

Tematica operelor literare prezentate copiilor prin povestire se diferentiaza de la o grupa de
varsta la altd grupa. Astfel, la grupa mica povestirile trebuie sa fie scurte, accesibile, s dezvolte
afectivitatea copiilor si sd dezvolte stari si manifestari comportamentale pozitive. La grupa
mijlocie povestirile 1i pot familiariza pe copii cu diferite aspecte ale vietii, iar la grupa
mare/pregatitoare povestirile devin mai complexe, au ca scop sesizarea diferentelor dintre real si
ireal, exersarea capacitatii de comunicare a copiilor.

Structura activitatii de povestire

Aceste activitati trebuie planificate in conformitate cu finalitatile didactice propuse de
educatoare pe parcursul unui an de invatamant si trebuie esalonate in relatie cu celelalte activitati
de dezvoltare a limbajului. Trebuie selectate judicios continuturile in functie de obiectivele-cadru
si de referintd. Pe langd planificarea calendaristicd, pregatirea activitatii de povestire mai
cuprinde:
stabilirea obiectivelor;
selectarea continuturilor;
studierea atenta a textului literar de povestit si adaptarea acestuia la particularitatile de varsta ale

copiilor;
alcatuirea planului povestirii: succesiunea episoadelor, identificarea trasaturilor personajelor,

stabilirea pasajelor de memorat;
pregdtirea materialului didactic.

Etapele activititii de povestire sunt:

1. Organizarea activititii, care cuprinde:

asigurarea cadrului adecvat povestirii;

pregatirea si expunerea materialului didactic si a mijloacelor audio-vizuale.

2. Desfasurarea activitdtii, care se compune din mai multe secvente:
a.Introducere in activitate — este o parte foarte importanta pentru succesul povestirii. Captarea
atentiei copiilor influenteazd in mod hotarator realizarea obiectivelor propuse. Metodele si
procedeele propuse spre utilizare trebuie sd fie variate: in functie de varsta copiilor, de
complexitatea continutului. Se pot utiliza jucarii, siluete, marionete, papusi, un cadru din
povestire, desene, tablouri sau ilustratii mai ales atunci, cand copiii trebuie pregatiti pentru
intelegerea cat mai profunda a continutului.
b.Expunerea povestii / povestirii de cdtre educatoare:
anuntarea titlului si a autorului povestii/povestirii;
expunerea continutului trebuie sa fie clara si accesibild copiilor, trebuie sa fie expresiva pentru a

mentine treaz interesul copiilor si pentru a asigura motivatia invatarii.
Expresivitatea expunerii se obtine prin:

modularea vocii;
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schimbarea ritmului vorbirii pe parcursul expunerii;
respectarea pauzelor logice, psihologice si gramaticale;
schimbarea intonatiei n functie de continutul povestit;
repetitii;
mimica si gestuculatie adecvate,
mijloace intuitive si imitative adecvate;
utilizarea materialelor didactice: marionete, papusi, jucarii, machete, etc
Expunerea poate alterna cu dialoguri scurte adresate copiilor pentru a le sonda opiniile sau a
le intretine atentia, pentru a crea starea emotionald corespunzatoare continutului. Educatoarea
trebuie sa se transpuna in rolul personajelor despre care povesteste pentru a transmite permanent
emotii copiilor.
Pe durata expunerii, educatoarea trebuie sa arate copiilor imagini ce sugereaza diferite
momente ale continutului, facilitind astfel asimilarea acestuia, s méanuiascd marionete sau
diferite siluete, papusi, sau sa foloseasca alte mijloace. Expunerea trebuie sa se desfasoare intr-
un ritm normal, nici prea lent, nici precipitat, trebuie sa se adapteze stilului autorului, cu conditia
ca aceasta sa nu ingreuneze intelegerea continutului.
3.Incheierea activititii are ca scop fixarea continutului povestirii/povestii si se realizeazd prin:
retinerea momentelor principale (pe baza de intrebari si imagini intuitive) fard intentia
repovestirii conginutului;
integrarea noilor cunostinte in sistemul celor insusite anterior prin realizarea transferului. Pentru
realizarea acestei integrari, educatoarea poate face trimiteri la povesti cu mesaj asemanator,
cu personaje sau intimplari asemanatoare.

Mimarea unor gesturi si actiuni ce definesc unele personaje preferate de copii;

Redarea prin desen, la alegere, a unui personaj sau a unui eveniment care i-a impresionat din
continutul ascultat.

3.3.2. Povestirile copiilor

Povestirile copiilor se realizeaza in doua forme:
A. repovestire
B. povestiri create de copii.

A. Repovestirea

Prin aceasta formd de povestire se dezvoltd gandirea logicd, memoria §i capacitatea de

comunicare liberd a copiilor. Copiii trebuie:

s redea intamplari reale sau imaginare in succesiunea lor;

sa desprinda trasdturi ale personajelor;

sad aprecieze fapte ale acestora;

sa comunice ganduri si sentimente legate de personaje si intdmplari;

sa aleaga personajul preferat, considerat model si sa-si motiveze alegerea.

In repovestire contributia proprie a copiilor este restransi; ei readu, mai simplu sau mai
dezvoltat, continutul unui text spus de catre educatoare. Reusita repovestirii depinde de gradul de
intelegere si Insusire a povestirii de catre copii, adica de:
insusirea constientd si
insusirea temeinicd a povestirii.

Atat reproducerea unui text literar, cat si povestirile create de educatoare se pot realiza in
forme diferite:

a. Repovestirea pe baza unor tablouri / ilustratii ce redau episoadele intamplarii din
povestire;

b. Repovestirea pe baza unui plan verbal corespunzdtor fragmentelor logice ale povestirii;

c. Repovestire pe baza unui text citit.
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d. Repovestire liberdi;
Primele doua forme ale repovestirii ofera copiilor puncte de sprijin in povestirea lor.

a. Repovestirea pe baza unor tablouri / ilustratii ce readua episoadele principale ale povestirii
Aceasta forma de activitate contine urmatoarele secvente:

1. Introducere in activitate — prin anuntarea titlului si autorului povestirii.

2. EXpunerea, pe scurt, a continutului povestirii

3. Repovestirea

copiii trebuie sd repovesteasca evenimentele pe baza unor tablouri / ilustratii ce readu cate un
episod important din continutul povestirii; daca este cazul, copiii pot fi solicitati sa
completeze expunerea.

4. Repovestirea integrala

unul sau doi copii realizeazd repovestirea integrald; cu cat se vor folosi mai multe
tablouri/ilustratii, cu atat povestirea devine mai libera.

b.Repovestire pe baza unui plan verbal corespunzator fragmentelor logice ale povestirii
Acest tip de repovestire face trecerea spre povestirea liberd. Educatoarea trebuie sa
realizeze in prealabil un plan accesibil si succint, ce delimiteaza secventele povestirii. In functie
de grupa de varsta, planul este mai simplu sau mai complex. Planul verbal poate avea forma de
intrebari, accesibile copiilor. Educatoarea expune planul verbal pe baza caruia copiii repovestesc.
La grupa mare §i cea pregatitoare se pot solicita detalii semnificative, unele intrebari pot solicita
explicatii si aprecieri ale faptelor. Povestirile scurte pot fi redate de catre un singur copil, iar cele
mai lungi prin doi-trei copii
Etapele acestei activitati sunt:
1. Organizarea activititii — presupune asigurarea unui cadru adecvat si pregatirea materialului
didactic;
2. Desfasurarea activitatii
Introducerea in activitate consta:
prezentarea unor imagini din textul ce urmeaza a fi repovestit, pe care copiii trebuie sa le
recunoasca si sa spuna titlul si autorul lui;
prezentarea unui personaj din povestire/poveste,
audierea unui fragment din povestire/poveste,
expunerea unei machete sau a unui decor, care infatiseaza locul de desfasurare a actiunii;
Repovestirea continutului - se realizeaza pe fragmente, pe baza unui plan verbal elaborat de
catre educatoare 1n prealabil.

c.Repovestire pe baza unui text citit

Prin lectura expresiva a unui text dintr-o povestire/poveste, educatoarea 1i ajuta pe copii sa
descopere frumusetea limbii literare, le dezvolta interesul pentru carte. Pentru copii este dificil sa
asculte cu atentie lectura unui text lung; de aceea educatoarea trebuie sa selecteze un text scurt,
care sa le suscite interesul, sa le capteze atentia.

Dupa citirea textului, educatoarea accesibilizeazd intelegerea lui prin prezentarea unor
materiale didactice simple si accesibile. Intrebarile trebuie formulate astfel, ca raspunsul copiilor
sd ne se rezume la raspuns afirmativ (“‘da”) sau negativ (“nu”

Prin intrebari i raspunsuri, se stabilesc mementele principale ale actiunii, re desprind
personajele si trasaturile lor demonstrate prin fapte sau vorbe.

Concomitent cu prezentarea textului literar se face si semantizarea cuvintelor si/sau
expresiilor necunoscute de copii. Dupa familiarizarea cu textul literar, se recomanda recitirea
integrala (dacd textul nu este prea lung) sau partiald a acestuia.
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Demersul didactic urmator este desprinderea / intelegerea mesajului povestirii.
In incheierea activitatii se pot reactualiza alte texte literare cu tematicd asemanatoare, cu
personaje i mesaje asemandtoare, macar prin simpla reamintire a titlului si autorului acestora.

C. Repovestire libera

Acest tip de repovestire presupune o mai bogata imaginatie si capacitate de comunicare din
partea copiilor. Ei repovestesc in functie de preferintele lor si de receptarea afectiva a
evenimentelor. Totusi, este necesar sa se acorde atentie succesiunii logice a evenimentelor si
exprimarii clare si corecte.

B. Povestirile create de copii

Povestirile create de copii au valoare formativa, fiindca contribuie la dezvoltarea gandirii
logice si creative, la dezvoltarea imaginatiei, a exprimarii fluente si corecte. Povestirile acestea
se pot realiza sub diferite forme:
a. Povestiri create pe baza unui sir de ilustratii
b. Povestire cu inceput dat
c. Povestire pe baza unui plan dat
d. Povestire dupd modelul educatoarei.

Cele mai frecvente forme de povestiri create de copii sunt cele realizate pe baza unui sir de
ilustratii si povestirile cu inceput dat.

a. Povestiri create pe baza unui sir de ilustratii

In cazul acestor povestiri important este numarul ilustratiilor, care trebuie si fie intre 3 — 5,
sd fie necunoscute copiilor, sa prezinte personajul principal al povestirii, sd prezinte momente
esentiale 1n succesiunea lor logica. Ilustratiile trebuie sa satisfaca urmatoarele cerinte:
sd fie simple si accesibile copiilor;
sd infatiseze aspecte cdt mai apropiate de experienta copiilor;
sd aibd valente educative §i estetice;
sd fie vizibile pentru toti copiii.

In construirea povestirii trebuie valorificate toate elementele componente ale ilustartiei:
cadrul actiunii, personajele, actiunile si gesturile lor. Povestirea trebuie sa contind evenimentele
in succesiunea lor logica.

Etapele unei astfel de activitati sunt:

1. Organizarea activitatii — pregatirea cadrului optim si a materialului didactic,

2. Desfasurarea activititii, avand urmatoarele secvente:

Introducerea in activitate — trebuie sa trezeasca interesul copiilor, sa capteze atentia lor si sa-i

atragd la o participare activda. Acest moment se realizeaza prin:

discutii libere pe tema selectata;

prezentarea unui personaj cunoscut dintr-o poveste/povestire, desen animat, teatru de papusi,

folosirea unor jucdrii

infatisarea unui cadru din povestire/poveste, a unei machete.

Expunerea tuturor ilustratiilor ce se vor folosi la activitate;

Dirijarea observatiei copiilor — cu ajutorul intrebarilor, educatoarea dirijeaza atentia copiilor

spre fiecare imagine, ei trebuind sa retina: cadrul desfasurarii actiunii, personajele implicate in

actiune, actiunile lor importante. Prin surprinderea emotiilor si stdrilor personajelor se realizeaza

participarea afectiva a copiilor, prin care se formeaza si se dezvolta unele trasaturi de caracter.

Aceasta secventa se realizeaza in felul urmator:

crearea povestirii pe fragmente, corespunzator ordinii ilustratiilor, la care participd mai multi
copii;

povestirea integrala realizatd de un singur copil, povestire ce trebuie repetata de alt copil pentru o
mai eficienta fixare.
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solicitarea educatoarei adresata copiilor pentru a se gasi un titlu povestirii create.

Incheierea activititii — consta in actualizarea unei povestiri cu tematici asemanitoare povestirii
create de copii si stabilirea mesajului povestirii. Activitatea se poate incheia cu un joc de miscare
sau un joc muzical.

b. Povestirile cu inceput dat

In aceasta activitate li se solicita copiilor sa realizeze, prin mijloacele lingvistice proprii, o
povestire al carei inceput este dat de catre educatoare. Specificul acestei activitati constd in
schimbarea rolului copiilor: din ascultatori ei devin creatori ai povestirii, care trebuie sa continue
evenimentul inceput de educatoare. Realizarea acestei activitdfi reclama indeplinirea
urmatoarelor obiective:
sd asculte cu atentie expunerea educatoarei;
sa sesizeze si sa retind momentele semnificative ale naratiunii educatoarei;
sd-si imagineze personaje si intdmplari adecvate inceputului dat pentru continuare;
expunerea corectd, logica si coerentd a evenimentelor i personajelor imaginate.

Reusita unei astfel de ectivitati depinde de calitatea inceputului dat de educatoare si de
deprinderile copiilor formate in activitati anterioare.

Inceputul dat de educatoare trebuie:

sa trezeasca interesul copiilor;

sd le pund In miscare imaginatia;

sd sugereze subiectul pe care copiii trebuie sa-1 dezvolte in expunerea lor; de aceea este bine sa
sugereze aspecte din viata copiilor, a adultilor, a animalelor cunscute de copii, etc.

Reusita acestei activitati depinde si de momentul in care educatoarea intrerupe expunerea:
acest moment trebuie si corespunda intrigii si sa faciliteze continuarea povestirii in mod
personal. La intreruperea povestirii educatoarea trebuie sa puna cateva intrebari ajutatoare sau sa
dea sugestii suplimentare copiilor.

In incheierea activititii, educatoarea trebuie s aprecieze povestirile, evidentiindu-le pe cele
mai reusite. Dacd nici o povestire nu indeplineste cerintele didactice, educatoarea trebuie sa
compuna o povestire care sa le serveasca copiilor ca model.

Povestire pe baza unui plan dat

Ca structura, si aceastd activitate se compune din: organizarea, desfasurarea si incheierea
activitatii. Specific pentru aceastd activitate este planul dat copiilor de educatoare care s le
orienteze atentia spre aspectele esentiale ale povestirii, in succesiunea lor logica, spre actiunile
personajelor si spre trasdturile lor principale. Planul acesta poate fi mai succint sau mai
dezvoltat, in functie de nivelul grupei. Planul poate fi dat in forma prpozitiilor interogative sau
sub forma de titluri.

d. Povestire dupa modelul educatoarei
Acest tip de povestire se organizeaza incepand cu grupa mare §i pregdtitoare, unde
capacitatile de comunicare ale copiilor sunt indeajuns de dezvoltate. Structural, si aceste
activitati se compun din:
1. Organizarea activitatii
2. Desfasurarea activititii, constind din:
Introducere in activitate — anuntarea temei si a unor obiective;
Expunerea povestirii-model de catre educatoare — care trebuie sa aiba un subiect simplu,
apropiat de experienta de viatd a copiilor si sa aiba valoare educativa.
Expunerea povestirii create de copii — de obicei, un eveniment trait de ei.
A precierea povestirii
Tematica povestirilor create de copii dupa modelul educatoarei, de obicei, variaza intre:
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- fapte cotidiene, intamplari, momente traite de ei, de familia lor, de prietent;
intamplari din viata animalelor.

Copiii trebuie sa-si imagineze locuri, fapte, evenimente care se pot petrece in realitate, In
viitor, ca In desene animate ori ca in vis. Educatoarea are sarcina de a incuraja imaginatia si
originalitatea copiilor; va urmari, de asemenea, educarea moral-civicd prin mesajul povestirii
create de copii.

3. Incheierea activitatii — presupune creativitate din partea educatoarei, disponibiliate pentru nou
si originalitate.

3.4. Lectura dupa imagini

Lectura pe baza de imagini este o activitate de educare a limbajului specifica Invatamantului
prescolar si clasei I din scolile cu limba de predare maghiara. Aceastd activitate are doua
componente de baza:
observarea dirijatd a imaginilor si
dezvoltarea capacitdatilor de receptare si de exprimare a mesajelor.

Prima componenta a activitatii se realizeaza prin perceperea organizatd si dirijata de catre
educatoare a imaginilor pe baza analizei, sintezei si a generalizarii datelor din imagine.
Perceperea se realizeaza prin metoda conversatiei, pornind de la elementele cunoscute de copii,
de la experienta lor cognitivd. Componenta verbald a activitatii se realizeaza concomitent cu
perceperea imaginilor: copiii trebuie sd analizeze imaginile, sd le descrie, sa le interpreteze si sa
le compare, folosind un limbaj propriu.

Materialul intuitiv are un continut variat si duce la dezvoltarea gandirii copiilor.

Activitatea de lecturad pe baza de imagini are urmatoarele sarcini:
dezvoltarea capacititilor intelectuale;
dezvoltarea proceselor psihice;
exersarea §i imbundtdtirea deprinderilor de exprimare corecta si fluentd;
dezvoltarea unor trdiri afective, morale si estetice.

Metodica lecturii pe bazd de imagini este determinatd de particularitifile de vérstd ale
copiilor, printre care trebuie sa amintim:
atentie de scurta durati;
perceptie nesistematicd, izolatd a unor elemente nesemnificative, incapacitatea de a recepta

esentialul; de aceea este nevoie de activitatea de dirijare a educatoarei;
experienta de viata redusa.

Materialul intuitiv trebuie sa satisfacd urmatoarele cerinte:

a. Sub aspect tematic:

sd corespunda programei, fiind accesibil si interesant;

sa asigure realizarea obiectivelor cognitive si afective;

sa indeplineasca cerinte didactice: claritate, vizibilitate, accesibilitate, atractivitate;

sd aiba valoare estetica.

b. Din perspectiva scopului didactic:

sa asigure unele reprezentari corecte;

sd contribuie la exersarea capacitatii de comunicare orald prin prezentarea unor actiuni, prin
prezentarea unor relatii dintre personaje;

sd aibd dimensiuni corespunzatoare pentru a permite analiza §i compararea elementelor
componente, sa permita perceperea fara dificultate a imaginii.

La lectura pe baza de imagini nu trebuie folosite multe imagini pentru a nu dispersa atentia
copiilor. Tlustratiile trebuie sa fie studiate in prealabil de catre educatoare pentru a alcatui un plan
de intrebari si planul de idei la care vrea sda se ajunga. Planul de intrebari trebuie sa dirijeze
atentia copiilor spre perceperea elementelor semnificative. Intrebarile trebuie formulate in asa
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fel, incat sa conduca la concluzii partiale si finale. Ele trebuie sa creeze situatii-problema, sa aiba
functii cognitive si educativ-formative si trebuie sa fie: clare, precise, accesibile, sid nu sugereze
raspunsul prin “da” sau “nu”.

Raspunsurile copiilor trebuie sa fie, de asemenea: clare, precise, corecte, concise, sa fie o
formulare congtienta bazata pe intelegerea aspectelor principale ale ilustratiei.

Structura activitatii pe baza de imagini

Si aceasta activitate cu prescolarii presupune:

1. Organizarea activitatii

pregatirea salii: aerisire, asezarea mobilierului ca ilustratiile sa fie vizibile pentru fiecare copil;

pregatirea si asezarea materialului intuitiv in mod corespunzator;

asezarea copiilor in mod optim.

2. Desfasurarea activitatii contine urmatoarele secvente:

a. Introducerea in activitate — prin anuntarea temei, prezentarea imaginilor §i pregatirea pentru
perceperea acestora.

In aceasti secventd se pot folosi mai multe procedee pentru captarea si mentinerea atentiei
copiilor. Este recomandabil sa se foloseasca elemente-surpriza, ca: imagini aflate pe stativ /tabla
acoperite sau intoarse, dezvaluindu-se treptat la momentul potrivit. Se poate inifia o convorbire,
se pot utiliza poezii sau ghicitori. Folosirea unor papusi creeaza dispozitii afective optime pentru
desfasurarea activitatii, determind motivatia copiilor din moment ce in cazul unor participari
active se pot juca cu jucdriile respective.

b. Perceperea / intuirea ilustratiilor — prin analiza, descrierea, compararea si interpretarca
acestora, prin convorbire dintre educatoare si copii §i prin prezentarea concluziilor partiale la
care se ajunge. Dupd acest prim contact cu imaginea, educatoarea dirijeazd perceperea
tabloului catre planul central, apoi citre planul secundar. In perceperea fiecirui plan copiii
trebuie sd recunoascd ( sa identifice) componentele, sa le denumeasca, sa enumere, sa
relateze actiuni, sd descopere relatii, cauze si efecte, sa evalueze, pand se ajunge la concluzia
finala.

C. Fixarea continutului principal al imaginilor si sinteza finala
Cea mai frecventa si mai placuta forma de concluzionare este povestirea prin care se releva

semnificatia ansamblului. Dupa sinteza finala se poate cere copiilor sa dea un titlu semnificativ

pentru fiecare ilustratie.

3. Incheierea activititii — consta in integrarea noilor cunostinte in sistemul celor asimilate

anterior §i asigurarea retentiei.

3.5. Convorbirea

Convorbirea este o activitate prin care copiii prescolari ajung In situatia de a se exprima in
mod independent, folosind cuvinte din vocabularul lor activ, In urma unor activitati de
observare, povestire, jocuri didactice, lectura pe baza de imagini sau in contactul lor direct cu
obiectele §i fenomenele inconjurditoare. Caracteristicile acestei forme de activitati sunt:
este o activitate complexa de evaluare a limbajului;
presupune folosirea cunostintelor asimilate in activitati anterioare;
se foloseste cu precadere metoda conversatiei, pe o duratd mai lunga, fara suport intuitiv;
se organizeaza In numar relativ redus si cu precadere in grupa mare, pregatitoare;
se actualizeazd si se sistematizeaza cunostintele, se formeazd capacitatea de a-si ordona si

sistematiza reprezentdrile despre lumea reala;
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contribuie la exersarea capacitatilor de exprimare; pentru a raspunde corect la intrebari, copiii
trebuie sa selecteze lexicul adecvat, sa utilizeze anumite structuri gramaticale;

concentrarea atentiei pentru a recepta mesajul (pentru a intelege intrebarea);

selectarea cunostintelor pentru a formula raspunsul corespunzator;

selectarea mijloacelor lingvistice care concura la formularea raspunsurilor corecte;

efectuarea generalizarilor necesare pe baza de analiza, sintezd, comparare si abstractizare, astfel
dezvoltandu-se gandirea copiilor;

se realizeaza si se consolideazd reprezentari stiintifice si morale, se formeaza sentimente si
atitudini morale;

prin modul de desfasurare a convorbirii se creeaza conditiile exersarii unor deprinderi de
comportament civilizat in colectivitate, se formeaza calitati morale ca politetea, stapanirea de
sine, curajul, spiritul de cooperare, prietenia, etc.;

prilejuieste afirmarea opiniei personale, a parerilor proprii, dezvoltarea atentiei voluntare.

Eficienta convorbirii este conditionata de:

planificarea activitatii din timp;

alegerea temei, care trebuie sa fie accesibila si atractiva, sa corespunda intereselor si preferintelor
copiilor;

crearea unor diverse situatii de viata;

accentuarea caracterului formativ;

elaborarea unui plan de intrebari adecvat temei.

Convorbirile se pot clasifica astfel:

1. Dupa scopul didactic:

a. convorbiri pentru fixarea cunostintelor, realizate dupa anumite evenimente: o observare, o
plimbare 1n parc, o excursie, etc.;

b. convorbiri pentru sistematizarea cunostintelor, cand tema permite sistematizari si
generalizari;

€. convorbiri pentru verificarea cunostintelor.

Dupd tematica:

tematica referitoare la natura: anotimpurile, animale, plante, etc.;

teme din viata cotidiana: comportarea copilului la gradinita, in familie, in societate, etc.;
teme referitoare la viata sociald, care sunt interesante si captivante pentru copii;

teme abordate n unele opere literare (povesti, povestiri despre vietuitoare, etc.)

cooTeN

Structura activitatii de convorbire

Organizarea si desfagurarea activitatii de convorbire presupune:
pregdtirea temeinica a educatoarei;
planificarea convorbirii la intervale optime de timp;
elaborarea planului de discutie sub forma de intrebari si raspunsuri;
alegerea procedeelor, care sa asigure participarea activa a copiilor pe tot parcursul activitatii.
Momentele activitatii de convorbire sunt identice cu cele ale celorlalte forme de activitate,
dar pot interveni si elemente specifice in functie de tema abordata si in functie de obiectivele
propuse.
Organizarea activititii — consta 1n asigurarea cadrului adecvat.
Desfisurarea activitatii — cu cele doud momente distincte:
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Introducere in activitate — care este orientatd spre evocarea unor impresii, a unor trairi afective
puternice, care creecaza motivatia participarii active a copiilor. Se recomanda utilizarea unor
materiale emotionale: ghicitori, proiectii, poezii, povestire scurtd, urmate de comentarii
pot fi: proiectia unor diapozitive, auditii muzicale, jocul pe roluri, urmate de scurte discutii.

Convorbirea propriu-zis@ — secventa principald a activitatii — se realizeaza pe baza intrebarilor
succesive ale educatoarei si a raspunsurilor copiilor. Aceastd convorbire trebuie si se
desfasoare pe baza unui plan de idei avand urmatoarele caracteristici:

sd contind intrebari principale, carora li se pot adauga intrebari ajutitoare;

intrebarile trebuie sa vizeze: scopul activitatii, continutul convorbirii, complexitatea tematicii,

volumul de cunostunte actualizat.

Intrebarile diferd in functie de scopul activititii. Astfel, in cazul convorbirii de verificare,
care solicitd in primul rdnd memoria, se poate cere copiilor s enumere diferite obiecte,
fenomene, culori; si reproduca diferite evenimente si actiuni din viata copiilor, etc. In cazul
convorbirilor de sistematizare — care solicita n primul rand gandirea — intrebarile trebuie sa faca
apel la cunostintele acumulate anterior si la gindirea logica a copiilor. De exemplu: De ce
ingheata apa iarna? De ce cad frunzele copacilor toamna? (analiza — sintezd) Cum sunt zilele si
noptile vara? Cum sunt iarna? (comparatie) Cum putem numi cu un singur cuvant ploaia, zdpada,
vantul, bruma? Cum se numesc animalele care traiesc la casa omului? (generalizare).

Intrebarile trebuie s satisfaca urmatoarele cerinte:
sa fie accesibile copiilor;

s vizeze experienta de viata a copiilor;

sa fie formulate simplu, concis si corect.

Pe parcursul convorbirii se pot face sublinieri si repetari ale aspectelor principale care stau la
baza evidentierii concluziilor partiale si finale. Concluziile se realizeaza de catre educatoare, dar
se accepta si observatiile corecte ale copiilor.

3. Incheierea activititii — este inclusa in concluzii. Pentru diversificarea activitatii si pentru

antrenarea tuturor copiilor in activitate se pot utiliza elemente de joc, cantec, dramatizarea unor

actiuni discutate, audierea — vizionarea unor programe artistice, etc.
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