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Majzik Tamds

Oktatasi robotokkal tamogatott magyarorak

Néhény évtizede, ha robotokrdl hallottunk, leginkabb a tudomanyos-fantasz-

tikus irodalom jutott legtobbiink eszébe, de legalabbis a technoldgiai fejlédés

valamilyen altalunk elérhetetlen magaslata. Ezzel szemben ma mar a robotok
hozzaférhetd aru taneszkozként sokfelé jelen vannak az oktatasban, és mivel kiilonleges
motivacios erével birnak, tantargytol fiiggetleniil nekiink is érdemes kiprobalnunk dket.
Szeretném hangsulyozni, hogy a legegyszertibb, a padlon vagy asztalon sétalgato, elre
megadott lépések sorozatait lejaro kis robotokkal kiilonosebb informatikai el6képzett-
ség nélkiil tehetjiik szinesebbé a tandrainkat, izgalmas és fejleszté tjdonsagot nyujtva a
tanitvanyainknak. Mar akar els6 osztalyban is jol hasznalhatok ezek a ,,padlérobotok’,
fejlesztik a vizualis és téri érzékelést, a feladatok sikbdl térbe valo athelyezését, a logikus
gondolkodast. Az alabbiakban a robotok oktatasi hasznalataval kapcsolatos tapasztalata-
immal szeretném pedagdgus tarsaimat ,,robotozasra” biztatni.

1. Oktatdsi robotok
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2. Blue-Bot robot

2011-t6] tanitok a Moldvai Csangémagyar Oktatdsi Program tanaraként
Dumbravénben (Baké megye, Romania). A falubeli gyerekek és fiatalok roman
tannyelvli iskoldkban tanulnak, koézosségi hazunkban (Francesca Haz) fakultativ
modon, iskolan kiviili formaban vesznek részt magyarorakon és hagyomanyodrzo
foglalkozasokon. Célkitlizésem a magyar nyelvhez és kultardhoz kapcsolodo pozitiv
¢lmény megteremtése, erre alapozva pedig a magyar identitas tudatositasa. Fontos alap-
elvem, hogy tanitvanyaim szamara élményszer(, kreativ és innovativ oktatasi-nevelési
tevékenységet nyujtsak, ezért magyarérdimon szivesen élek a digitalis pedagdgia és a
robotika lehetdségeivel.

A 21. szazadban bekdvetkezett valtozasok az oktatasra is komoly hatassal vannak.
»Felmeril a kérdés, vajon milyen tudasra, ismeretekre, képességekre lesz majd
szlikségilink? Hogyan tudja az iskola hatékonyan fejleszteni azokat? Hogyan tud az iskola
megbirkozni ezzel a jovore vonatkozé magas foku bizonytalansaggal, a valtozasok 21.
szazadban tapasztalt iitemével? A technologiai fejlodés, hogyan hat a ma felndvekvo
generaciok kreativitasara, kifejez6képességére?” (Molnar, Turcsanyiné, Karpati, 2019)
Pedagdgusként fontos feladatom, hogy ezekre a kérdésekre sajat kozosségemben meg-
probéljam megtalalni a vélaszt. Ennek érdekében olyan teriiletek fejlesztését helyezem
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el6térbe, mint az 6nalld tanulds elsajatitasa, az egyiittmtikodés, a kritikus gondolkodas és
reflexio, a digitalis kompetenciak és a problémamegoldé gondolkodas. Az iskolan kivii-
li, fakultativ foglalkozasokat a kozoktatashoz képest gyokeresen mas szemléletben, mas
modszerekkel, mas eszkoztarral sziikséges megszerveznem.

3. Kodolas, szovegalkotds

A digitalis pedagdgia alkalmazdsa, az oktatasi robotokkal tamogatott magyarorak
bevezetése egy ujfajta és érdekes eredményeket kinald valasz a 21. szazad és az informa-
cios tarsadalom altal feltett kérdésekre. A robotok hasznalataval a mar emlitett teriiletek
koziil kiemelten a problémamegold6 gondolkodast fejlesztjiik. ,,Az iskola egyik alapve-
t6 célja a tanulok gondolkodasanak, altalanos értelmi képességeinek fejlesztés” (Csapo,
Molnar, 2012) A kiilonb6z6 robotok jatékos formaban, rendkiviil motivaléan lehetévé
teszik ezt. A hatékony problémamegold6 gondolkodas az élet szamos teriiletén, a hét-
koznapjainkban is kiemelten fontos. ,,Problémamegoldasra akkor van sziikség, amikor
egy olyan feladat all el6, amelynek a megolddsa nem ismert, a feladat nem atlathato, vagy
az ismert megoldasok alkalmazasat kiillonboz6 tényezdk akadélyozzak” (Csapo, Molnar,
2012)
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5.
4-5. Robotpalydk
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A robotokkal végzett orai tevékenységek ugyanakkor a problémamegoldé gondol-
kodas fejlesztése mellett kivaloan alkalmasak az eltéré képességii és szocializacidju gye-
rekek egytittmtikodési képességének erdsitésére. A beilleszkedési, tanulasi, magatartasi
nehézségekkel kiizd6 tanuldk esetében is remekiil helytallnak a veliik végzett tevékeny-
ség okozta sikerélmény altal. A kodolas pedig az algoritmikus gondolkodast fejleszti.

Foglalkozasaim soran eddig a kovetkez6 robotokkal dolgoztam: Blue-Bot, Cyber
Robot, Edison, Macrobot és Codey Rocky. Az elsé ,,robotélmény” a Blue-Bot nevet
viselé padlérobothoz kapcsolddik - ,,robotélménynek” hivom a veliik valo tevékeny-
ség 6romét. Nagyon hamar megszerették a gyerekek ezt a kis méhecske formaju esz-
kozt (innen a talalo elnevezés: robotméhecske), amelyet a hatan talalhaté iranygombok
segitségével lehet programozni. A hasznalatahoz sziikséges alapismeretek megismerése
utan kiillonbo6z6 palydkat probaltunk ki, amelyeken bettiket, szavakat kellett felismerni,
mondatokat és szovegrészleteket dsszekapcsolni, illetve sorrendiséget megallapitani. A
Blue-Bot mesefeldolgozashoz is segitséget nyujt: a szerepldk, a helyszinek, a targyak és
a mesemozzanatok megjelenitheték, elmondhatok egy-egy palyan. Mesealkotashoz is
remekiil haszndlhat6 ez a padlérobot. Az alsé tagozatosok egyik foglalkozasa soran a
gyerekek tampontok segitségével kitalaltak a torténetiik vazat, ezt a Blue-Bot mikodése
alapjan kodoltak, a tobbieknek dekodoltdk a palyan, majd ezzel parhuzamosan el is
mondtak a meséiket.
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7.
6-7. Robotpadlydk

A Cyber Robotot dltalaban tablagép segitségével szoktuk iranyitani nagyméretd pa-
lyakon, ahol kiilonb6z6 allomasokra kell eljuttatni az eszkozt. Egy-egy allomdson egy-
egy feladat van, ezek sikeres megoldasa utan mehetiink tovabb a robottal. (T6bbszor csak
QR-koéd beolvasasa utan érhet6ek el a feladatok.) A szoébeli kifejez6képesség fejlesztésére
szintén remekiil hasznalhaté a Cyber Robot.

Az Edison robotot szintén torténetmeséléshez hasznaltuk a taps vezérelt mozgas, a
vonalkévetés és a taviranyitas altal. Lego kompatibilis, igy szinte csak a gyerekek kreati-
vitasan mulik, hogy minek ,,6ltoztetik fel”. Ez a tulajdonsaga a torténetmesélés, a digitalis
torténetmesélés soran is remekiil hasznalhato.

A Macrobotot is tobb korosztalynal kiprobaltam, még a hat-hét éves tanitvanya-
im korében is nagyon népszeri. A foglalkozasaim elején korben iiliink, a robot pedig
odamegy a gyerekekhez, akivel szivesen ,kommunikalnak”: bemutatkoznak, mondokat,
verset mondanak neki, elismétlik a korabban tanultakat. A Codey Rocky esetében érté-
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kes lehetdséget latok a projektmodszerrel megvaldsitott, kodolassal kisért digitalis tor-
ténetmesélésben.

Egy-egy foglalkozason tobbfajta robotot is hasznalunk: az egyik csoport Blue-Bot-tal
tevékenykedik, a masik a Macrobottal, majd egymasnak bemutatjak a megoldasaikat. Ilyen
jellegti foglalkozasokat differencialt szovegfeldolgozasnal hasznaltam. ,,A differencialasba
segitséglinkre lehet a robotméhecske, hiszen a gyermek a méhecskének is magyarazhat,
illetve vele egyiitt oldja meg a feladatot. Igy, ha téveszt a gyermek, nem éli meg akkora ku-
darcnak, hiszen nem 6, hanem a méhecske volt figyelmetlen.” (Aknai, Fehér, 2019)

Természetesen az oktatasi robotokkal torténé gondolkodasfejlesztés mas miiveltségi
tertiletek felé is kapcsolodasi lehetdséget biztosit. Alsé tagozaton a matematika, az infor-
matika, a kdrnyezetismeret, a rajz s a technika tantargyak szamos témakorében alkal-
mazhatok ezek az eszkozok. Igazabdl csak a pedagogus kreativitasan mulik, hogy mire
tudja felhasznalni ezeket. A robotok altal nyujtott technikai lehetéségeket a pedagogiai
céljaink szolgalataba allithatjuk, a kiilonféle tandrakat és foglalkozasokat hatékonyan ta-
mogathatjuk ezekkel.

8. Robotpdlya
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Kiillon megemliteném Aknai Déra Orsolya munkassagat, aki gyogypedagogusként
sajatos nevelési igényt tanulok fejlesztésében haszndlja az oktatasi robotokat, nagyszert
eredményekkel. A kiilonleges banasmodot igénylé tanulok robotikaval torténd fejlesz-
tésérol a kovetkezképpen ir: ,De nem csak az iskoldban nehezebben boldogulé gyere-
kek fejlesztésében hasznalhatjuk a robotokat, hanem arra is, hogy tehetséges gyerme-
keinknek szarnyakat adjunk” (Aknai, Fehér, 2019) Aknai Déra Orsolya a robotikaval
tamogatott oktatds kiemelked6 alakja Magyarorszagon. Blogot is szerkeszt, itt elméleti és
gyakorlati anyagokat talalhatunk a témaban: https://sniikt.wordpress.com/.

Természetesen nem minden foglalkozasomon alkalmazom a robotikat. Fontosnak
érzem, hogy csak akkor vigyem be az éraimra a robotokat, amikor az pedagogiailag
megalapozott, nem 6ncéld. , A lényeg nem az eszkozhasznalat tényében rejlik, hanem
abban, milyen feladatot/tevékenységet hajtunk végre altala, és az a tevékenység milyen
muveleti szinttel azonosithatd. Tehat a modszertan az elsédleges. Természetesen fon-
tos voltaban koveti azt a kivalasztott tevékenységhez legjobban illeszkedd eszkoz alapos
megvalasztasanak kihivasa” (Molnar, Turcsanyiné, Karpati, 2019) Az eddigi tapasztala-
taim egyértelmtien pozitivak: a ,,robotélmény” a komplex, aktiv, egytittmtikodésen ala-
puld tanulasban komoly segitség szamomra.
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